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Z historii nazewnictwa kart do gry — tezy
I hipotezy etymologiczne

The history of naming playing cards — theses
and hypotheses regarding etymology

Streszczenie

Artykul podejmuje temat historii nazw kart uzywanych do gry — stanowi probe chronologicznego
uporzadkowania okreslen, ktore do dzi$ funkcjonuja w polszczyznie, cho¢ pojawity si¢ w réznych okresach,
w odmiennych okolicznosciach spoteczno-kulturowych i maja zréznicowana etymologi¢. W kregu obserwacji
znalazt si¢ materiat o dwojakim charakterze: podstawg materialows sa oficjalne, powszechnie stosowane miana
kart, przy czym ten zasob leksyki zostat poszerzony o nazwy nieformalne — potoczne lub tez spotykane lokalnie,
w gwarach. Niekiedy wskazanie proweniencji jakiej$ nazwy jest proste, a nawet oczywiste; niekiedy jednak
moze przysparzac trudnosci, a juz na pewno — rodzi¢ watpliwosci. Dlatego tez autor w tytule artykutu zawart
sformutowanie ,,tezy i hipotezy” — zdaje sobie sprawe z tego, ze niektore teorie maja charakter dyskusyjny.

Stowa kluczowe: nazwy kart do gry, etymologia, historia jezyka, leksyka, semantyka

Abstract

This article deals with the history of the names of playing cards — it is an attempt to chronologically organize
the terms that still function in Polish, although they appeared in different periods, in different socio-cultural
circumstances and have a diverse etymology. The field of analysis includes material of a twofold nature: the
material basis is the official, commonly used names of cards, while this lexicon resource has been expanded
to include informal names — colloquial or found locally in dialects. Sometimes the indication of the origin
of'a name is quite simple, even obvious; however, it can sometimes cause difficulties, and certainly give rise
to doubts. Therefore, the author included the phrase “theses and hypotheses” in the title of the article — he is
aware that some theories are debatable.
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Wprowadzenie

W artykule obserwacji zostalo poddane nazewnictwo kart wystepujace w historii polsz-
czyzny, przy czym za punkt wyjscia uczyniono okreslenia pojawiajace si¢ w najstarszym
udokumentowanym okresie obecnosci gier w karty w Polsce, czyli z XV wieku!. Doda¢
przy tym nalezy, ze granie w Karty silnie rozpowszechnito si¢ w Polsce nieco pozniej,
bo w potowie nastepnego stulecia (Swiadczy o tym miedzy innymi fakt, ze dopiero
w 1577 roku w Krakowie przyjeto pierwszy polski statut cechu kartownikow — wytworcow
kart?). Jak wynika z 6wczesnych przekazow, poczatkowo w Polsce obowiazywata talia,
ktora zwyklo si¢ do dzi§ nazywaé ,kartami polskimi”. Pod tym sformutowaniem kryje
si¢ tradycyjna nazwa talii ztozonej z 36 kart w tzw. typie niemieckim, na ktorg sktadajg
si¢ — zgodnie z historycznie umotywowang nomenklaturg tych kart — tuz, krol, wyznik,
niznik, dziesigtka, dziewigtka, 6semka, siodemka 1 szostka, wystepujace w czterech ko-
lorach: wino, czerwien, Zolqdz i dzwonek. Niekiedy jednak w taliach niemieckich 1 pol-
skich mozna byto spotka¢ dodatkowe karty: pigtke, czworke 1 tréjke, rtowniez w czterech
kolorach; wowczas talia taka liczyta 48 kart®.,

Na temat historii kart i gier karcianych na §wiecie napisano juz sporo, dlatego informacje
tego dotyczace w niniejszym tekscie ograniczono do niezbednego minimum. O poczgtkach
obecnosci karciarstwa w Polsce wypowiadali si¢ migdzy innymi Karol Estreicher i Lukasz
Gotebiowski, wskazujac przy okazji na zroédta obowigzujacych nomenklatur karcianych:

Karty tak jak wiele innego ztego przeszly do nas od Niemcow, ztad nazwy figur i farb
przepolszczone z niemieckiego. Oryginalnych kart polskich i oryginalnej upowszech-

nionej gry polskiej nie mamy, nie wielka szkoda. Co doszto nas, to widocznie przyswo-
jone (Estreicher, 1863: 290)*.

! Jednym z pierwszych znanych zrodet poswiadczajacych obecno$é gier w karty jest dokument datowany na
1456 rok — De ludorum abstinentia (O wstrzemiezliwosci od gier). W tek$cie jest mowa o zakazie grywania w karty
w Akademii Krakowskiej; w punkcie 35. Statuta Collegii Jerusalem napisano migdzy innymi: ,,Quod si quis ludere
in alea aut scacos aut cartas vel aliquo alio genere ludosum ceptus fuerit, extune puniatur in fertone per seniorem
collegii” (cyt. za: Karbowiak, 1890: 106).

2 Zob. Statuta contubernii chartarorum Cracoviensium z 24 pazdziernika 1577 roku.

> Na marginesie warto wspomnie¢, ze: po pierwsze, od XV wieku przewazaja w Europie kary z wartosciami
liczbowymi (od 1 do 10) i kilkoma figurami (walet, dama, krdl); po wtére, w XVI wieku zaczely si¢ pojawia¢ lokal-
ne systemy oznaczen, oparte na czterech kolorach (zastgpujac wezesniejsze rysunki); po trzecie z kolei, najbardziej
rozpowszechnione byly trzy typy kart: francuskie, niemieckie i hiszpansko-wloskie. Zob. Gorys, 1988: 7.

4 Zob. rowniez uwage zawartg w: Gloger, 1900—-1903: 18. Trzeba przy okazji podnie$¢ istotng sprawe. Otdz
powtarzane czgsto twierdzenie, jakoby karciarstwo do Polski dotarto z Niemiec, niekoniecznie musi by¢ prawdziwe.
Najprawdopodobniej na powstanie takiej teorii wplynat fakt, ze intensywnie rozwijajaca si¢ w Niemczech technika
druku wiazata si¢ z liczebnoscia kart wlaczanych do obiegu, dostarczaniem ich rowniez do Polski. Docierajace do
kraju karty wytwarzane w Niemczech (czyli wzor niemiecki), majace typowe dla siebie oznaczenia i nazwy, staty
si¢ podstawg dla uksztattowania si¢ tzw. wzoru polskiego. Analogie pomigdzy rodzimymi i niemieckimi oznacze-
niami mozna dostrzec na przyktad w przypadku jednych z pierwszych kart (z 1595 roku), ktorych wytworca byt
Marcin Skorupka. Warto podkresli¢, ze juz w latach 1490-1497 dziatat we Wroctawiu wytworca kart Niclas Meyn-
bart, w 1499 roku w Krakowie prowadzito dziatalno$¢ dwoch wytworcéw — Hanusz z Bolestawca i Pawet Czipser,
natomiast w XVI wieku tylko w samym Krakowie dziatato ponad 50 kartownikow (zob. Michatowska, 1990: 365).
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Zjawito si¢ nowe, gry nieprzebrane zrodto, karty. Wzigty one poczatek we Francyi,
przy koncu wieku XIV dla zabawy zdziecinialego Karola VI. [...]. Dlugo patrzano
z pogardg na ten wynalazek, ani przewidzié¢ bylo mozna, ze przyjdzie czas, kiedy po-
wszechng, nie samych niedot¢znych stang si¢ zabawg. Przed tém towy, turnieje i inne
rycerskie zabawy chwile swobodne zajmowaly [...]. Za Franciszka I [...] dla zabawy
pewnie kobiét karty do dworu przyjeto od miejskich prozniakow; glupiec zostat asem,
kij waletem, krol posiadt ztoto, kielich sttuczono dla panny, i godto te zachowali. As
pierwiastkowo Arlekina jakiego wyobrazat, i jedno przy nim bylo oko; walet kij lub
halabarde trzymat w reku, krol miat trzos lub kaléte, dama kielich pienigcego si¢ wina,
co jeszcze za naszych czasow dawalo si¢ spostrzegac w kartach.

[...]

Dawni Polacy sna¢ nie przyjeli kart francuzkich, we wszystkiém zachowa¢ pragnac
narodowos$¢, chcieli mie¢ whasne. Karty polskie do gry wraz z drukiem weszty do nas
zapewne, albo go poprzedzity. Niemcy je sprowadza¢ musieli [...]. [...] Jest prawdo-
podobienstwo, ze poczatkowo niebylto wigcéj kart polskich jak 4 w kazdéj masci [...].
Wkrotce zapewne nastaty kralki [...]. Jakkolwiek badz, pozniéj i teraz jest kart 36 we
czterech kolorach, to jest dzwonkowym, czerwiennym, winnym, zolednym. Kolej ich
taka od najwyzszych do najnizszych: tuz, krol, kralka, czyli dziesiatka, wyznik, niznik,
dziewiatka, 6semka, siddemka, szostka. Tuz w kartach naszych przedtém o 2 okach,
karta §wiecgca we grze i cata mas¢ jéj kozera (Gotebiowski, 1831: 40-43).

Warto przy okazji nadmieni¢, ze grywanie w karty z reguty nie cieszylo si¢ dobra
reputacjg, uznawano je za szkodliwe spotecznie (ilustrujgc znaczenia znanych od dawna
powiedzen: Kto grywa w karty, ten miewa teb odarty oraz Karta i kwarta warta czar-
ta). Przytoczona ponizej ocena ksiedza Symforiona Tomickiego nie jest odosobniona;
XIX-wieczny duchowny pisze:

Zabawy wasze powinny by¢ takie, abyscie si¢ nazajutrz nie wstydzili, zecie si¢ wczo-
raj bawili. [...] Ale jest jeszcze inna zabawa, ktora pomi¢dzy nami, starymi i mtodymi
na dobre si¢ zageszcza; sg to Karty. [...] Zarzucano wszelkie zabawy, rozrywki i gry,
a zajgto si¢ kartami; odtad tance, kieliszek i karty stanowia jedyne zabawy nasze, i na-
wet juz inaczej ani bawi¢ si¢ nie umiemy. A iluz to te karty wtracity w przepas¢ zguby!
Kazda namigtnos¢ jest zta, brzydka, i zginal cztowiek taki bez pochyby, ktory si¢ jakiej
namigtnosci oddat; bo ta wkrotce wezmie nad nim gore, i tak go opanuje, ze tam ani
religija, ani rozum, zgota juz nic nie pomoze. I takim nieszczesliwym cztowiekiem jest
kazdy karciarz natlogowy (Tomicki, 1866: 24-27)’.

Zreszty przestrogi dotyczace nieszcze$¢ ptynagcych z grywania w karty znajdziemy
juz w staropolszczyznie, czego wyrazem jest zapis (sic/) w zielniku Stefana Falimirza:
Smutkow/tezknolci/trolkania/zawilci/nienawilci/my(lenia/fralowania/gniewu/[wa-

row, myllenia o vmarltych o niemocznych/o morze/thych wizytkich oftrzegay [ie/ale
badz zawzdy mylli welotey/vzyway krotochwile z towarzyfltwem, welel (ie (lulznie/

5 Poglady méwiace o szkodliwosci karciarstwa byty powszechne rowniez poza Polska. Przyktadowo, we Fran-
¢ji od XVI do XVIII wieku wladza koscielna oraz — pod jej naciskiem — $wiecka staraly si¢ ogranicza¢ grywanie
w karty, postrzegajac to jako dziatalno$¢ niebezpieczng — tak dla zbawienia dusz, jak i dla porzadku publicznego.
Co wigcej, nawet w czasach rozwoju nauki i okresu postrzegania Francji za panstwo bardzo postgpowe, karty byty
w tym kraju potepiane; i chociaz o§wieceniowi matematycy wykorzystywali karty na przyktad do badania prawdo-
podobienstwa, to filozofowie eksponowali zwlaszcza zgubny wplyw karciarstwa na spoteczenstwo. Zob. Belmas,
2006: 3-4.
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gri maigcz z nimi/(zachy/warczaby, Moze y w karty/ale nie o pienigdza/aby potym
przegraw(zy: nie miat (ie o czo [muci¢/a tak aby [obie przyczyny nie dat ku richtemu
zarazeniu/a przeto takiemu nalepiey ieft oddala¢ fie od gri/aby tak pienedzy y zdrowia
z nimi nie przegrat (Falimirz, 1534: 65-66).

Material poddany opisowi to stownictwo chronologicznie zréznicowane, pochodzace
z 16znych okresow polszczyzny. Aby uchwycié i przedstawi¢ zmienno$¢ nomenklatury
karciarskiej w obszarze nazywania samych kart, zdecydowano si¢ na uwzglednienie w opi-
sie zarowno tych najstarszych okreslen, jak i tych wspolczesnie funkcjonujacych — tak
w zakresie nazewnictwa oficjalnego, jak i potocznego. Materiat zostat wyekscerpowany
przede wszystkim ze stownikéw ogoélnych jezyka polskiego — historycznych (uwzgled-
niono takze opracowania o charakterze dokumentacyjnym) i wspotczesnych. Wykaz
publikacji zrodlowych umieszczono na koncu artykutu.

Omowienie materiatu

Przystepujac do charakterystyki nazw kart, warto przyjac jakies kryterium, ktore pozwoli
przyjrzeé si¢ poszczegodlnym mianom bardziej szczegdlowo i w sposob klarowny je opi-
sa¢. Podpowiedz dla sposobu uporzadkowania zgromadzonego materialu leksykalnego
stanowi wstep do wydanej w 1930 roku ksigzki Gry w karty polskie i obce; czytamy
w niej mi¢dzy innymi:

[...] z gier, obecnie pragng tylko dodac, iz karta z talji zawiera 4 kolory w sobie. Naj-

starszy kolor nazywa si¢ karo, po nim w porzadku starszenstwa nastgpuje kier, dalej

trefl oraz najmtodszy pik. Kolory kart pik i trefl czarne. Za najstarszg kart¢ uwaza si¢

as, nastepng krol. Po krolu nastepuje dama, a po damie walet. Wszystkie te karty nosza

ogolne miano figur. Za figurami nastepuja oczkowe, t. j. wyobrazajace jedynie, same

znaki po ktorych rozroézniajg si¢ kolory, a z liczby tych znakow t. j. oczek nosza nazwi-

ska kart. I tak np. najstarsza oczkowa karta jest posiadajaca 10 oczek, zkad nosi miano

dziesigtki, za nia nastgpuje majaca 9 oczek, zkad zowie si¢ dziewigtka, dalej osemka,

siodemka, szostka, pigtka, czworka, trojka [...] (Wytrawny Gracz, 1930: 5).

W zwigzku z powyzszym prezentacj¢ zagadnienia otwiera odniesienie si¢ do nazw
nawigzujacych do tzw. koloréw. Nawet pobiezna obserwacja zgromadzonego materiatu
pozwala zauwazy¢, ze oficjalne nazwy sa kalkami, przy czym zaleza one od typu kart —
francuskiego lub niemieckiego, a w zasadzie od okreslen symboli na nich umieszczonych.

Nazewnictwo kart — kolory

W najstarszej warstwie oficjalnych nazw wyraznie widoczne sa wptywy niemieckie; do-
tyczy to nastepujacych okreslen: Zolgdz ‘kolor w kartach typu niemieckiego oznaczony
owocem dgbu — zoledziem, zazwyczaj z6lto-zielonym; tez karta tego koloru’ [symbol:
8. (] (< nm. Eichel ‘ts.”, dost. ‘zotadz’ DW, DE, EW), notuja: SL (,,w karcie Niemiec-
kiej”), SWIL (= trefl), SW (Zolgdz/Zoledz/zotond, = trefl), SDOR (zolqdz/zoledz, przestarz.,
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= trefl), SIP, (pot.) WSJP; dzwonek ‘kolor w kartach typu niemieckiego oznaczony kuli-

stym dzwonkiem, zazwyczaj zottym; tez karta tego koloru’ [symbol: @, §] («— nm. Schelle

‘ts.”, dost. ‘dzwonek’ DW, DE, EW), notuja: SL (tez dzwonko), SWIL (tez dzwonko, =

karo), SW (tez dzwonko, = karo), SDOR (karc. pot., = karo), USJP (pot.), WSJP (karc.

pot., = karo); czerwien ‘kolor w kartach typu niemieckiego oznaczony czerwonym sercem,
tez karta tego koloru’ [symbol: ®] («— nm. Rot ‘ts.’, dosk. ‘czerwien, kolor czerwony’

DW, DE), notujg: SL, SWIL (= coeur), SW (= kier), SDOR (karc., = kier), SJP, WSJP

(karc. pot., = kier); wino ‘kolor w kartach typu niemieckiego oznaczony pojedynczymi

zielonymi listkami, tez karta tego koloru’ [symbol: &, ] («— nm. Laub ‘ts.’, dost. ‘listowie,

wino — winoro$l, gatagzka winorosli’ DW, DE, EW), notuja: SL, SWIL, SW (karc., = pik),

SDOR (przestarz., = pik), SIP (pot.), WSIP (karc. pot., = pik).

Wypada przy tym zauwazy¢, ze wsrdd nazw kart o proweniencji niemieckiej, a zwig-
zanych z ich kolorem, znajduja si¢ takze miana popularne, potoczne, czgsto gwarowe.
W materiale znalazty si¢ nastepujgce okreslenia:

— nazwy krzyZ i krajca — obie zwigzane z nm. Kreuz ‘karta zotadZ’ (dost. ‘krzyz’) DW,
EW (w stownikach niemieckich mozna si¢ jeszcze natkngé na okreslenia: Ecker
[dost. ‘orzech bukowy, buczyna’ DW, DE], Zapfen [dost. ‘szyszka’ DW], Niiss/Nufs
[dost. ‘orzech’ DW, DE], jednak w polskich opracowaniach leksykograficznych préoz-
no szuka¢ po$wiadczen przejecia ktorejs z wymienionych nazw)S;

— miana dzwonka: szela oraz szalek/szelka/szalka reg. (gw. $laskie i poznanskie),
oparte na nm. Schelle ‘karta dzwonek’ (dosl. ‘dzwonek’) DW, DE, podobnie jak
wezesniej przywotane okreslenia, spotykane przede wszystkim na Slasku’ (por. inne
niemieckie okreslenia potoczne: Bolle [dost. ‘paczek, cebula’] DW, Glocke [dost.
‘dzwonek’] DW?® — ani jedno, ani drugie nie znajduje odzwierciedlenia w polskim
nazewnictwie kart);

— nieoficjalne ekwiwalenty nazewnicze czerwieni, spotykane takze dzi$, zwlaszcza
na Slasku: serce oraz herc (‘czerwien w kartach’ SW, tutaj réwniez wyrazenie her-
cna karta) — oba oparte na nm. Herz ‘karta czerwieft” (dosl. ‘serce’) DW, przy czym
pierwsze bedace kalka niemieckiego wtornego znaczenia, drugie z kolei adaptacja
fonetyczng i gramatyczng stowa i jednoczesnym przyswojeniem jego sekundarnego
sensu’;

— synonimy wina, oparte na niemieckich neosemantyzmach, a spotykane szczegdlnie
na Slasku: grin («— Griin ‘karta wino’ [dost. ‘zielen, kolor zielony’] DW) oraz sipa

¢ Dwie pierwsze wymienione w akapicie nazwy opieraja si¢ na asocjacjach wizualnych — podobienstwie
uproszczonego rysunku zotedzia (doktadniej: orzeszka osadzonego w miseczce) do figury krzyzyka, dwoch skrzy-
zowanych elementow (wprawdzie w przypadku oznaczenia francuskiego — liscia koniczyny — mozna by dostrzec
analogiczng motywacje, przy czym czas pojawienia si¢ nazw i oznaczen francuskich wyklucza ich udziat w uksztat-
towaniu si¢ polskiego okreslenia); z kolei pozostate sa nawigzaniem do owocow drzew innych niz dab, ale rodza-
cych owoce ksztattem przypominajace zotgdzie widniejace na kartach.

7 Okreslenia niemieckie odsytaja do symbolu — kulistego dzwonka; por. czes. kule ‘karta dzwonek’.

§ Jak mozna wnosi¢ na podstawie niemieckich opracowan etymologicznych, wyraz Glocke, chociaz ma znacze-
nie ‘dzwonek’ i w niemczyznie funkcjonuje od XI wieku, to jako nazwa karty nie pojawia si¢ wczesniej niz Schelle;
wobec tego nie mogl by¢ podstawa dla polskiej kalki semantycznej — dzwonek (zob. DE, EW).

® Nazwy niemieckie odnosza si¢ do symbolu serca, jaki umieszczano na karcie; por. czes. cervené i srdce.
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(«— Schiippe/Schippe ‘jw.” [dosl. ‘topata’] DW, DE), poswiadczone w SW (‘wino,

pik — o masci karcianej’; wérdd innych niemieckich nazw znajduje si¢ jeszcze: Gras

(dost. ‘trawa’) DW, DE, przy czym w rodzimych zrodtach nie natrafiono na jakiekol-

wiek historyczne badz wspodtczesne $lady adaptacji tego okreslenia'.

Nazewnictwo zapozyczone z jezyka niemieckiego zostato wyparte przez okreslenia
oparte na nomenklaturze francuskiej. Jak wynika z poswiadczen stownikowych, zmiana
ta rozpoczela si¢ nie wezesniej niz w potowie XVIII wieku i1 nie miata charakteru re-
wolucyjnego, byla raczej stopniowym procesem (pierwszy raz wszystkie nazwy podaje
dopiero SWIL, co wskazuje na to, ze w chwili powstawania stownika nazwy te tworzyly
spojny 1 ogdlnie akceptowany rejestr). Pojawity si¢ wiec wtedy nastepujace miana kart:
— trefl ‘kolor w kartach typu francuskiego oznaczony czarnym listkiem koniczyny; tez

karta tego koloru’ [symbol: &] («— ft. tréfle [dost. ‘koniczyna’] DF1-9, TF)!"!, notuja:

SWIL (= ZolqdZz), SW (= zolgdz), SDOR, SJP, WSJP (= trefl);

— karo ‘kolor w kartach typu francuskiego oznaczony czerwonym rombem; tez karta
tego koloru’ [symbol: ¢] («— fr. carreau [dost. ‘czworokat, kwadracik’] DF1-9, TF),
notuja: SWIL (= dzwonek), SW (= dzwonek), SDOR, SJP, WSJP;

— kier ‘kolor w kartach typu francuskiego, oznaczony czerwonym sercem, tez kar-
ta tego koloru’ [symbol: ¥] («— fr. ceeur [dosl. ‘serce’] DF1-9, TF), notuja: SWIL
(= czerwien), SW (= czerwien), SDOR, SJP, WSJP;

— pik ‘kolor w kartach typu francuskiego, oznaczony pojedynczym czarnym listkiem,
tez karta tego koloru’ [symbol: &] («— fr. pique [dost. “pika, grot, dzida’] DF1-9, TF),
notujg: SWIL (= wino), SW (karc., = wino), SDOR, SJP, WSJP.

Wypada w tym miejscu zauwazy¢, ze wérod innych spotykanych w historii polszczyzny
1 w gwarach potocznych nazw kart, ktore dotycza tzw. koloru, znajdujg si¢ takze:

— neosemantyzmy motywowane podobienstwem wizualnym desygnatdw, jak: okresle-
nie karty zotednej — drzewko (symbol trdjlistnej koniczyny czarnego koloru zostat
skojarzony z wizerunkiem drzewa, por. %): zast.'?, a ponadto okreslenia karty karo:
poduszka (symbol czerwonego rombu zostat zestawiony z ksztattem poduszki, por. ¢):
zast., butka (symbol kulistego dzwonka o z6ltej barwie nasunat skojarzenia z okragly
bryla pieczywa, por. @, N): SW, reg. (gw. krakowska)'?, chlib/chleb (istotne sa tutaj
skojarzenia symbolu dzwonka z ksztattem bochenka): SW, reg. (gw. krakowska)'*,

10°W niemieckim nazewnictwie znajdujemy nawigzania do dominujacego w symbolach, ktorymi oznaczano
karte, koloru zielonego; por. czes. zelené ‘karta wino’.

! Okreslenie — jak nickiedy si¢ sadzi — nie opiera si¢ na niemieckim 7reff; wszak wyraz ten jako nazwa kart
pojawia si¢ na gruncie niemieckim dopiero w XVIII wieku, podczas gdy w jezyku francuskim w takiej roli tréfle
wystepuje juz w XVI wieku. Wyraz w jezyku niemieckim jest pozyczka z francuszczyzny (zob. migdzy innymi EW,
TF, DF1-9).

12 Zob. na przyklad: Karty w Polsce (2021), https://jbzd.com.pl/obr/1476479/karty-w-polsce [dostep:
9.08.2022].

13 Kolberg, przedstawiajac zwyczaje ziemi krakowskiej, pisze: ,,Karty uzywane przez lud sa to znane dawne
polskie karty [...]. Jest ich 36 w talii. Masci maja cztery: czerwien, zolqdz, butki (dzwonka), sipy (wino). Czerwien
i Zotadz, noszg takze w okolicach bardziej do Niemiec zblizonych nazwy: herc lub hercna i kraje lub krajena. Swiet-
na kart¢ zowia kozerq albo tromp, trap (Trumpf). Niznik czerwienny zowie si¢ dupak, siodemka dzwonna bufy”
(Kolberg, 1962b: 328; wyd. I w 1871 roku).

14 Szczegodtowy opis gry ,,Mtynarek” zawiera praca: Kolberg, 1962a: 227 (wyd. I w 1867 roku).
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bunia 1 bunika (najprawdopodobniej w gr¢ wchodza regionalne formy wyrazow ba-
nia i banka, ktore sg uzywane na oznaczenie kulistego naczynia, kopuly, ampuiki,
owocow dyniowatych itd., na motywacje taka wskazuje SW: ,,dzwonki w kartach tak
nazywane dla podobienstwa ksztattu na starych kartach”, por. symbole)';

— neologizmy strukturalne, jak: miano oparte na grze brzmieniowej, zartobliwie na-
wigzujace do nazwy ryby — karas SW (Zart.), a takze okreslenie odsytajace do bar-
wy symbolu umieszczonego na karcie, czyli czerwonego serca — czerwonka SL, SW
(z notacja: wyraz rzadko uzywany).

Wszystkie nazwy przywotane w powyzszym akapicie to nazwy potoczne, o zabar-
wieniu zartobliwym 1 — jak si¢ okazuje — rzadko spotykane, w wielu przypadkach nawet
archaiczne.

Nazewnictwo kart — figury

Jesli chodzi o nazewnictwo kart nawigzujace do ich hierarchii, a dotyczgce wartosci danej
karty w zalezno$ci od reprezentowanej figury, to spotykamy si¢ z podobng sytuacja jak
w przypadku okreslen zwigzanych z tzw. kolorami — najstarsza warstwa nazw to pozyczki
niemieckie, grupa okreslen o proweniencji francuskiej jest pézniejsza (nie sg jeszcze noto-
wane w SL). Gromadzac materiat jezykowy z rdznych okreséw polszczyzny, mozna zauwa-
zy¢ ponadto, ze stowniki odnotowuja zaréwno oficjalne, jak i popularne, potoczne nazwy,
aczkolwiek bardzo rzadko autorzy stownikow (badz autorzy poszczegolnych haset) w zaden
sposob nie informujg o statusie tych okreslen. Oto wyekscerpowane jednostki leksykalne:
a) znaczenie ‘karta do gry z ilustracja dwoch obiektow, np. oczek, elementow roslin-
nych, zwierzat itd., umieszczonych zwykle nad ilustracja postaci lub scenki rodzajo-
wej; najwazniejsza karta, bijaca inne karty’ majg nastgpujace okreslenia: fuz: SXVI,
SXVII, SL (= as), SWIL (= as), SW (= as), SDOR (,,dzi$ zywe tylko w przen.”, = as),
SJP (daw., = as), WSIP (daw., = as), dwdjka: SL, SWIL, SW, SDOR, SJP, WSJP'¢,
A TAKZE 4S: SL (= tuz), SWIL (= tuz), SW (= tuz), SDOR, SJP, WSJP, wraz z dwiema
gwarowymi (warszawskimi) nazwami figury i karty, derywowanymi od as — asiolek
1 asowiec;

15 Szerzej do tej kwestii odnosi si¢ tekst: Kolberg, 1963: 121 (wyd. I w 1876 roku).

16 Warto przy okazji zaznaczy¢, ze idea przypisywania kartom wartosci liczbowych towarzyszy bodaj od same-
go poczatku, jednak dzis$ dla laika moze to nie by¢ tak oczywiste, poniewaz ewolucja gier, jak i samych stuzacych
do tego kart, sprawita, ze od co najmniej XV wieku nazwy kart niekoniecznie wskazuja na ich pozycj¢ w hierarchii
starszenstwa poprzez bezposrednie odniesienie si¢ do jakiej$ liczby. Inna sprawa, ze w przeciwienstwie do tzw. kart
dworskich (nm. Hofkarten), czyli niznika (nm. Unter), wyznika (nm. Ober) i krola (nm. Konig), karty liczbowe
(nm. Zahlenkarten) w wigkszosci gier tylko niekiedy maja przypisane specjalne funkcje. Jesli chodzi o synonimig
pomiedzy nazwami as, tuz i dwdjka, Briickner wyjasnia: ,,as, es, ‘jedynka w kostkach i kartach’[...]. Odwieczna jest
gra w kostki, gdy gra w «pisane» (malowane odrgcznie) karty dopiero od 16. w. si¢ rozeszta. Otoz u kostek zwaty
si¢ z nm. rzuty: es, tuz, dryja (rowniez nazwa herbowa), kwader, cynek i zez; ‘tuz’ (= Daus), ‘dwojka’, ale w kartach
zastgpowat i esa, jako malowany o dwu okach, bo dwdjka sama w kartach nie miata znaczenia; stad ‘tuz’i ‘as’ jedno
i to samo” (BRU: 25).
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b) sens ‘karta przedstawiajaca osobg, karta z wizerunkiem cztowieka’ ma wyraz figura:

SW (= karta atutowa, honor, krol, dama, walet), SDOR (= krél, dama, walet), SIP
(= as, krdl, dama, walet), WSJP; natomiast nazwy rodzajow kart zwanych figurami to:
krol ‘karta do gry, ktora przedstawia wizerunek wladcy — kréla; w hierarchii wazno-
$ci zwykle karta trzynasta; karta z umieszczonym w gornym lewym narozniku lub
gérnym lewym i prawym dolnym narozniku oznaczeniem literowym: K [od nm. Ko-
nig|’: SXVI (krol, krol), SL, SWIL, SW, SDOR, SJP, WSJP, migdzy innymi w gwarze
warszawskiej majaca odpowiedniki odsytajace do wygladu postaci zobrazowanej na
karcie (zarostu i postury): brodacz i bambulec (bambulec to potoczne okreslenie obe-
lisku, duzego, obtego kamienia);

wyZnik/wyZnik ‘karta do gry, z reguly trzecia co do starszenstwa; karta czasami po-
siadajaca oznaczenie literowe: O [od nm. Ober], umieszczone w kazdym narozniku’:
SL, SWIL (= dama), SW (= dama), SDOR (daw.), a takze poézniejsza dama ‘karta do
gry z wizerunkiem kobiety, czesto krolowej, wedtug tradycyjnej hierarchii wazno-
$ci kart funkcjonujaca jako karta 12, sytuujaca si¢ miedzy krolem a waletem; karta
posiadajaca oznaczenia literowe: w kartach polskich, niemieckich i francuskich —
D [od pol. dama, nm. Dame, fr. dame], z kolei w wersji angielskiej — O [ang. queen]’:
SL (= krolowa), SWIL, SDOR, SJP, WSJP;

niznik/niZnik ‘karta do gry, z reguly najnizsza figura w kartach; karta czasami posia-
dajaca oznaczenie literowe: U [nm. Unter|, umieszczone we wszystkich naroznikach’:
SXVI, SL, SWIL (= walet), SW (= walet), SDOR (daw., = walet), obok podzniejszych
synonimicznych nazw: walet ‘karta do gry z wizerunkiem mtodego mezczyzny, zwy-
kle giermka, rycerza, ksiecia, w tradycyjnej hierarchii waznosci funkcjonujgca jako
11, jest umiejscowiona miedzy 10 a damg; karta posiadajaca oznaczenia literowe:
V [fr. valet] lub W [od spolonizowanego walet]’: SWIL, SW (= niznik), SDOR, SJP,
WSIJP, bubek ‘karta, na ktorej zwykle widnieje rysunek dostojnego rycerza, bedaca
odpowiednikiem waleta i majgca numer 11, oznaczana pierwszg literg pelnej nazwy:
B [nm. Bube]’: SW (= niznik, walet), a takze innych réwnoznacznych, potocznych
okreslen, jak dupnik/dupak/dupek: SW (dupnik/dupak/dupnik, = niznik, walet), SJP
(dupek, pot., = walet), reg. (gw. kujawska, krakowska, krosnienska: dupnik, dupak,
dupek) czy walek (zast., zapewne jako gra stowna, brzmieniowe nawigzanie do waler);
znaczenie ‘karta do gry, ktora w tradycyjnej hierarchii starszenstwa jest usytuowana
pomigdzy niznikiem a dziewigtka, jako dziesigta; w niektorych grach: druga najstar-
sza karta, usytuowana miedzy tuzem i krélem; zazwyczaj karta oznaczona dziesig-
cioma symbolami i umieszczong nad nimi rzymska literg X ‘10°, w niektérych taliach
z umieszczonymi we wszystkich naroznikach liczbg arabskg — /0’ majg wyrazy:
zwigzane z liczba: dziesigtka: SL (= kralka), SWIL (= kralka, dyska), SW, SDOR,
SJP, WSIJP, dyska: SWIL (posp., = dziesigtka), SW (= dziesigtka), SDOR (pot.), SJP
(Srod.), dycha zast., krzyika reg. (Hamerlinski-Dzierozynski, 1976: 38) (nazwa za-
pewne zwigzana z kartami typu niemieckiego, wywiedziona od potozonej nad ilustra-
cjami rzymska cyfrag X);

kralka: SXVII (artykut haslowy w opracowaniu, bez definicji, jednak do wyrazu
hastowego przyporzadkowany jest cytat: Jako przywykte miotu i zoledzi swinie Na
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pieprzu si¢ nie znajg, jako psi na winie, Tak tez na wsi schowane uwazywszy chiopy:
Czytaj wiersze, czytaj mu retoryczne tropy, Powiedaj sylogizmy, a on: tuz, krol, kral-
ka, Po trzy piwo i wodka u kaczmarza Walka. Czemuz ksigeza w kosciele tacing ich
bawig? Zeby nie rozumieli, kiedy kazgc kawig. PotMorKuk_III 1688, 19), SL, SWIL
(= dziesigtka, dyska), SW (,wyraz mato uzywany”, = dziesigtka, dyska), SDOR
(daw., = dziesigtka, (1) dama);

d) leksem blotka ma znaczenie ‘karta o niskiej warto$ci, od dziewigtki w dot’: SW,
SDOR, SJP, WSJP, podobnie jak jego regionalny, gwarowy odpowiednik — bloé.
Trzeba tutaj doda¢, ze wrdd nazw rodzajow kart zaliczanych do blotek 1 miodek znaj-

duja si¢: okreslenie dziewigtka ‘karta do gry, w hierarchii waznosci liczona jako karta

dziewiata; karta przedstawiajaca dziewie¢ symboli danego koloru karcianego, czgsto tez
majaca w przeciwlegtych naroznikach umieszczong liczbg 9°: SL, SWIL (= nefka), SW,

SDOR, SJP, WSJP, wraz z synonimicznymi nefka/newka: SWIL (nefka — posrednio,

podajac synonim w definicji dziewigtki), SW, SDOR (newka, przestarz., = dziewigtka),

a ponadto miana: ésemka ‘karta do gry, w hierarchii wazno$ci liczona jako karta 6sma;

karta przedstawiajgca osiem symboli danego koloru karcianego, rzadko majgca w dwodch

przeciwlegtych naroznikach umieszczong liczb¢ 8°: SL (osmka), SWIL, SW, SDOR (pot.),

SJP, WSIP, siodemka ‘karta w hierarchii waznosci liczona jako siédma, przedstawiajaca

siedem symboli danego koloru karcianego’: SL, SWIL, SW, SDOR, SJP, WSIP, szdstka

‘karta w hierarchii waznosci liczona jako szosta, zawierajgca sze$¢ symetrycznie ulo-

zonych symboli danego koloru karcianego’: SL, SWIL, SW, SDOR, SIP, WSIP, pigtka

‘karta w hierarchii wazno$ci liczona jako pigta, zawierajaca pi¢¢ symboli danego koloru

karcianego, utozonych po dwa z prawej i lewej strony oraz jednego posrodku’: SL, SWIL,

SW, SDOR, SJP, WSIP, czworka ‘karta w hierarchii waznosci liczona jako czwarta,

zawierajaca cztery symetrycznie roztozone symbole danego koloru karcianego’: SL,

SWIL, SW, SDOR, SJP, WSJP, trdjka ‘karta w hierarchii waznosci liczona jako trzecia,

zawierajaca trzy symbole danego koloru karcianego, utozone w pionie wzdtuz osi karty’:

SWIL, SW, SDOR, SJP, WSJP.

Uogdlnienia zwigzane z proweniencjg nazw i ich obecnoscia
na gruncie polszczyzny

Jak wcze$niej zauwazono, w zgormadzonym materiale stownikowym dominujg zapo-
zyczenia. Jesli chodzi o nazewnictwo kart uwzgledniajgce reprezentowane przez nie
figury, to mozna dostrzec, ze miana pochodzace z okresu od XV wieku do przetomu
XVIIi XVIII wieku to przede wszystkim rezultat przejgcia niemieckich wzorow — 1 kart,
i samych i okres$len. Prawdopodobienstwo, ze w przypadku ksztaltowania si¢ staropol-
skiego nazewnictwa w gre wchodzi wplyw niemczyzny, jest bardzo duze, migdzy innymi
dlatego, ze cho¢ sam zwyczaj grywania w karty niekoniecznie dotart do Polski z Niemiec,
to jednak niemal do konca XVII wieku w Polsce najbardziej popularne byty karty z nie-
mieckimi oznaczeniami — takie tez wytwarzano w Krakowie, Poznaniu czy Wroctawiu,
wprowadzajac jedynie rodzime wzornictwo (Hamerlinski-Dzierozynski, 1976: 17-18).
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Co wigcej, wydaje si¢, ze przejmowanie niemieckiego nazewnictwa kart zwigzanego
z figurami byloby czyms$ naturalnym — sztoby w parze ze wskazanym wcze$niej zagadnie-
niem adaptacji niemieckich nazw odnoszacych si¢ do tzw. koloréw kart. Warto przy tym
zaznaczy¢, ze w jezyku niemieckim do dzi$ funkcjonujg nastepujace nazwy kart, bedace
zsubstantywizowanymi liczebnikami, na przyktad.: Zwei [dwdjka] ‘nazwa liczby dwa,
powszechnie stosowana takze w grach karcianych i ko$cianych, nawiazujac do wizerunku
dwoch oczek® DW, Sieben [siodemka] ‘wyraz uzywany w grze w karty lub w kosci, od-
noszacy si¢ do siedmiu ok, punktow itp.” DW, Zehn [dziesigtka] ‘blotka w grze karcianej,
majaca dziesie¢ oczek’ DW. Podobnie przedstawia si¢ sprawa niemieckich okreslen be-
dacych rzeczownikami odprzymiotnikowymi: Ober «— ober ‘“wyzszy’ < iiber ‘na, ponad’
(por. inne okreslenia z przetomu XV i XVI wieku: Oberbild [Bild ‘obraz, ilustracja’],
Obermann [Mann ‘cztowiek, mezczyzna’, Oberbub [Bub ‘chlopiec, nicpon’]; zob. EW),
Unter < unter ‘nizszy, potozony nizej; podlegajacy komus lub czemus, podrzedny’ «—
‘pod, ponizej’ (por. jedng z nieco pozniejszych nazw karty: Untergebener ‘podwladny’;
miano Unter utrzymywato si¢ w niemieckim nazewnictwie kart do XVIII wieku, kiedy
to pojawily si¢ nazwy synonimiczne: Buben, Wenzel; zob. EW), a takze rzeczownikiem
Konig, bedacym niemieckim neosemantyzmem — prymarnie Kénig to ‘krol, wtadca’ (zob.
DW). To wszystko z kolei pozwala wykluczy¢ zatozenie, by formy krdl, niznik, wyznik oraz
wszystkie nazwy odsylajace do cyfri liczb (na przyktad dsemka czy dziesigtka) byty neo-
logizmami powstatymi na gruncie rodzimym bez jakiegokolwiek udziatu jezyka obcego.

Uwzgledniajac powyzsze informacje, za pozyczki z niemczyzny nalezy uzna¢ niemal
wszystkie funkcjonujgce d6wcezesnie jednostki stownikowe: fuz <— nm. Daus ‘dwdjka’
(w Niemczech od XII wieku obecne jest znaczenie ‘w grze w kosci: dwa oczka; dwie
kostki’, od XVI wieku ‘w kartach niemieckich: karta z dwoma oczkami’ EW, WU), blotka
« nm. Blatt ‘kartka, deseczka, karta do gry’ (od XII wieku w sensie ‘druga strona liscia,
kartki; kartka do wrozenia’ EW) —sg to zatem zapozyczenia formalno-semantyczne (chodzi
bowiem o wyrazy o r6znym stopniu adaptacji w zakresie fonetyki, fleksji i stowotworstwa
oraz o przejetych znaczeniach), a takze okre$lenia: krél < nm. Konig ‘krol’, wyznik/
wyznik < nm. Ober ‘zwierzchnik’, niZnik/niznik < nm. Unter ‘podwladny’ — w tym
przypadku trzeba by jednak mowi¢ o kalkach semantycznych i strukturalnych.

Niewykluczone, ze pod wplywem niemieckim uksztattowaty si¢ takze okreslenia:
dwdojka — nm. Zwei (« zwei ‘dwa’) (potencjalnie tez: «— nm. Daus ‘dwojka’), dzie-
wigtka < nm. Neun (< neun ‘dziewi¢¢’), dziesigtka < nm. Zehn («— zehn ‘dziewig¢’),
osemka «— nm. Acht («— acht ‘osiem’), siodemka < nm. Sieben (od sieben ‘siedem’),
szostka «— nm. Sechs («— sechs ‘szes$¢’), pigtka «— nm. Fiinf («— fiinf ‘pie¢’), czworka
«— nm. Vier («— vier ‘cztery’), tréjka < nm. Drei («— drei ‘trzy’). Przy takim zatozeniu
nalezatoby je traktowac jako kalki semantyczne. Wiele wskazuje na to, ze tak wlasnie
jest — ot6z uwzgledniajac notacje wystepujace w historycznych stownikach oraz stow-
nikach o charakterze dokumentacyjnym (oraz ich kartotekach), mozna zauwazy¢, ze
»Karciane” znaczenia rzeczownikdw prymarnie nazywajacych liczebniki pojawiajg si¢
wraz z upowszechnianiem si¢ gier karcianych, a wigc dopiero okoto XVI wieku. Dodaé
warto, ze wspomniane rzeczowniki na gruncie niemieckim w roli nazw kart pojawiaja
si¢ duzo wcze$niej, poswiadczone sg juz w XIV wieku.
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Jesli chodzi o inne okreslenia kart zwigzane z tzw. figurami, to proweniencje niemieckg
ma takze nazwa bubek ‘karta, na ktorej zwykle widnieje rysunek rycerza, szlachcica,
dworzanina, bgdaca odpowiednikiem waleta i majaca numer 11°, ktérag odnotowuje
wylacznie wydawany na poczatku XX wieku SW (‘niznik, walet’), a ktéra najpewniej
wywodzi si¢ od jednego z niemieckich okreslen karty oznaczanej litera B — Bube («— nm.
hist. ‘chtopak, mtodzienczy stuga i towarzysz szlachty, czasem tez: giermek’, zob. EW,
DW) (zob. Miiller, 1968: 129 —146).

Tylko jedno okreslenie poswiadczone przez opracowania sprzed X VIII wieku — kral-
ka — nosi znamiona oddziatywania innego jezyka niz jezyk niemiecki; najprawdopodob-
niej w gre wchodzi tutaj przejecie czeskiego stowa krdlka *krélowa’ (BRU). Wprawdzie
mozna je jeszcze spotka¢ w opracowaniach z XX wieku, ale trzeba podkresli¢, ze juz
SW notuje wyraz z zaznaczeniem: ,,mato uzywany”, z kolei SDOR umieszcza przy nim
kwalifikator daw.

Nazwy majace rodowdd francuski pojawiajg si¢ pozniej, od XVIII wieku, i czgsciowo
wypieraja z oficjalnego nazewnictwa okreslenia o proweniencji niemieckiej. Tak wigc:
tuz — miano poswiadczone w XVI wieku — od XVIII wieku stopniowo jest zastepowane
synonimicznym as («+— fr. as ‘najwyzsza karta, oznaczona pojedynczym symbolem’
DF9), pierwszy raz notowanemu w SL (nazwa tuz w potowie XX wieku jest uznawana
za archaiczng: SDOR informuje, Ze okreslenie jest ,,zywe tylko w przenosni”, a SJP oraz
WSIJP opatrujg hasto kwalifikatorem daw.); niznik/niznik — okre$lenie obecne w okresie
staropolskim, odnotowane jeszcze przez SWIL 1 SW, ale juz w SDOR majace kwalifikator
daw. — ustgpuje miejsca nazwie walet («— fr. valet ‘giermek, wasal’ DF9), po$wiadczonej
w SWIL; wyznik/wyznik —nazwa potencjalnie funkcjonujgca w staropolszczyznie, o czym
$wiadczy notowanie w XVI wieku wyrazu antonimicznego: niznik/niznik —od XVIII wieku
jest zastgpowana przez miano dama («+— fr. Dame ‘dama’ DF9), z pierwsza notacja stow-
nikowa w SL, przy czym jeszcze SDOR przytacza wyznika, tyle ze z kwalifikatorem daw.

Owszem, mozna by sadzi¢, ze niektore jednostki sa zapozyczeniami z niemczyzny,
poniewaz rowniez w jezyku niemieckim wyrazy As czy Dame s3 nazwami kart. Jednak
pozyczki te sa tylko pozorne.

Otoz w przypadku pierwszej ze wspomnianych nazw — as — trudno mowi¢ o germani-
zmie, gdyz w niemczyznie rzeczownik As w znaczeniu ‘najwyzsza karta do gry’ pojawia
si¢ dopiero w XVIII wieku i — co wazne — jako zapozyczenie z jezyka francuskiego
(DE, EW). Przejecie wyrazu francuskiego byto wieec w jezyku niemieckim rownoczesne
z adaptacja tego stowa w polszczyznie. Warto przy tym doda¢, ze w jezyku francuskim
leksem as pojawia si¢ znacznie wczesniej — juz w XII wieku i przyjmuje wtedy sens
‘kosci do grania oznaczona pojedyncza kropka’ (prawdopodobnie od warto$ci wyrazanej
jednostkami pieni¢znymi, tac. as ‘rzymska jednostka pieni¢zna’), z kolei w poczatkach
XVII wieku wyraz zyskat sens ‘karta do gry oznaczona pojedynczg kropka’ (DF1-9)"7.

7 Nie do konca przekonujaca jest zatem teza wyrazona przez Briicknera (BRU), jakoby as wywodzit sie z ist-
niejacych w staropolszczyznie nazw oznaczen funkcjonujacych w grze w kosci — es lub zes (zob. SXVI), ktore to
z kolei pochodzily od nm. Es, Esse.
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Natomiast jesli chodzi o druga nazwe — dama, to trzeba mie¢ na wzgledzie, ze na grun-
cie jezyka niemieckiego wyrazu Dame na oznaczenie ,.trzeciej najwyzszej karty do gry”
uzywa si¢ nie wezesniej niz od potowy X VII wieku i to pod wptywem jezyka francuskiego
(EW, DE). Co wigcej, w jezyku niemieckim pozostaty nazwy oznaczajace waleta: Ober
1 —potoczna — Bube, a to z kolei podaje w watpliwo$¢, ze w wyniku przejmowania w tym
samym czasie niemieckojezycznego nazewnictwa kart, adaptacji podlegataby tylko nazwa
dama (o wiele bardziej wiarygodna jest przeciez wraz z pojawieniem si¢ dwoch nowych
nazw — dama 1 walet — obie zostaly zaczerpnigte z tego samego jezyka zrodia). Ponadto
sam wyraz dama w prymarnym znaczeniu ‘dystyngowana kobieta’ w polszczyznie pojawit
si¢ jako pozyczka z francuszczyzny (Rybicka, 1976: 25), chronologicznie réwnolegle z po-
$wiadczonym sensem wtdrnym, przeno$nym, jako nazwanie karty. W jezyku francuskim
wyraz dame funkcjonowal w réznych kontekstach ludycznych (pojawial si¢ na przyktad
jako nazwa gry czy karty uzywanej w grze), juz w XII wieku (DF1-9).

Nie jest zaskoczeniem, ze wptywy francuskie zaznaczyly si¢ rowniez w nazewnictwie
potocznym, ale w tym przypadku trudno méwié o trwatej adaptacji tych popularnych okre-
$len, mimo ich spolonizowania w zakresie stowotworstwa (formant -ka). Tak wiec nazwa
dyska («— fr. dix — wym. [dis] — ‘ts.’, dosl. ‘dziesi¢¢’ DF1-9), notowana w XIX wieku
przez SWIL z kwalifikatorem posp., w wieku nastepnym — jak wynika ot choéby z no-
tacji stownikowych — spotykana jest rzadko i w jezyku waskich grup srodowiskowych,
natomiast okreslenie nefka/newka (— fr. neuf — wym. [neef] — ‘ts.’, dost. ‘dziewieé’
DF1-9), po raz pierwszy przytoczone w SWIL przy okazji definiowania hasta dziewigt-
ka, wydawany w latach pigédziesiatych i szeS¢dziesigtych XX wieku SDOR rejestruje
z kwalifikatorem przestarz.

Pojawienie si¢ nazewnictwa francuskiego to przejaw ogdlnej tendencji o$wiecenio-
wych do wzorowania si¢ na wszystkim, co pochodzito z Francji. Zwyczaj ten znajdowat
takze odbicie w jezyku. Nasilone pojawianie si¢ galicyzmoéw w polszczyznie przypada na
wieki XVIIi XVIII, a ich adaptacji sprzyjata nie tylko uniwersalno$¢ jezyka francuskiego
w O6wczesnej Europie, lecz takze koneksje Polski z Francja i oddziatywanie dwordéw w za-
kresie popularyzowania kultury francuskiej (zob. Klemensiewicz, 1965: 153; Walczak,
1978: 52-56). Wydaje si¢, ze pelnemu zakorzenieniu si¢ w polszczyznie francuskiego
nazewnictwa karcianego i ostatecznie ukonstytuowaniu si¢ francuskiej nomenklatury jako
oficjalnej sprzyjaty warunki spoteczno-kulturowe z nastgpnego stulecia — XIX wieku to
przeciez okres prawdziwej fascynacji kulturg, polityka i gospodarka francuska.

Z okresu sprzed oddziatywania jezyka francuskiego do dzisiaj pozostaly w polszczyz-
nie: okreslenie krdl (nie przyj¢to francuskiej nazwy Roi ‘krol” DF9, z dos¢ dluga historia
wystepowania w roli nazwy figury karcianej i nazwy karty: *roy DF1) 1 wszelkie miana
odliczebnikowe, co najwyzej podtrzymane (utrwalone) przez istniejace analogiczne do
niemieckiego nazewnictwo francuskie (zob. trois, six, sept itd. w DF1-9), jak dwdjka,
dziesigtka, pigtka itd.

Spotykane od polowy XX wieku w polszczyznie potocznej okreslenia wacek i jozek
sa efektem nawiazywania do oficjalnych, zapozyczonych z jezykdéw obcych nazw karty,
a doktadniej: do ich pierwszych liter, ktore sygnuja poszczegdlne karty (W [walet] —
w wersji polskiej, V [valet] — w wersji francuskiej, J [jack] — w wersji angielskiej), oraz
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skojarzenia i zartobliwego potaczenia z powszechnymi, majacymi charakter stereotypow
onimicznych polskimi imionami me¢skimi, a w zasadzie z ich formami zdrobniatymi,
poufatymi — Wacek (Wactaw) i Jozek (Jozef).

Zresztg podobny mechanizm deonimizacji towarzyszyt powstaniu nazwy jack wy-
stepujacej do dzi§ w angielskiej wersji kart. Oto6z juz od XIV wieku Jack (familiarny
odpowiednik imienia John [pol. Jan]) byto jednym z najpowszechniejszych imion nada-
wanych wérod Anglikdw, a jego popularno$é dynamicznie rosta, szczegolnie w srodowisku
wiesniakow 1 robotnikéw, do tego stopnia, ze juz w nastgpnym stuleciu antroponim Jack
zaczat funkcjonowac jako zartobliwe okreslenie mezczyzny (potem nawet jako eufe-
mistyczne nazwanie cztonka) (zob. OED; Chatto, 1848: 231-235). Imi¢ Jack stato si¢
wigc stereotypem onimicznym: przez wiele lat byto imieniem niezwykle czgstym wsrod
chlopow 1 proletariatu, co sprawito, ze zaczeto nazwe te kojarzy¢ z prowincjg, nizinami
spotecznymi, nizszymi warstwami spotecznymi, a przez to takze z prostactwem, brakiem
obycia w $rodowisku itd. Nie powinien zatem zaskakiwac fakt, ze juz w XVIII wieku
srodowisku angielskich karciarzy antroponim (a w zasadzie juz zapelatywizowany an-
troponim) stal si¢ oficjalnym odpowiednikiem (kalka) niemieckich nazw karty — Bube
(dost.) ‘chtopiec niskiego stanu, postugiwacz’ lub — jak niekiedy wskazuje si¢ zrodio
nazwy obecnej na gruncie niemieckim — Bauer (dost.) ‘chtop, stuzacy’.

Warto zauwazy¢, ze analogiczna motywacja pojawia si¢ takze w przypadku znacznie
starszej nazwy — walet, ktora zaczgta funkcjonowaé na gruncie polszczyzny rownoczes$nie
z bubek. Otz fr. valet — zgodnie z etymologia [tac. vaslet < vassalus «— vassellittus] bg-
dacy wpierw nazwg wasala krolewskiego czy ksiazecego, a potem w ogdle oznaczajacego
shuge, kamerdynera, osoby piastujace rézne urzedy w gospodarstwach arystokratycznych
1 szlacheckich, z uptywem czasu stat si¢ takze okresleniem jednej z kart — tej o $redniej
warto$ci, randze wsrdd innych kart w talii (DF1-9), a przez to wlasnie majgcej umiesz-
czony wizerunek wasala czy tez dostojnika dworskiego, czyli kogo$ peligcego stuzbe,
poddanego podlegajacego jakiej$ wladzy, przetozonemu.

Widac¢ przy okazji, ze spotykane nieraz proby wywodzenia nazwy dupek bezposrednio
od dupa i szukanie jej zwigzku (przez wzglad na podobienstwo brzmieniowe) z synoni-
micznym jupek to dziatania chybione, wszak wpierw wyraz funkcjonowat jako nazwa
karty (a w zasadzie postaci zobrazowanej na karcie), a dopiero w wyniku neosemanty-
zacji (pewnie poprzez nawigzanie do niezbyt duzej warto$ci karty [por. bubek]) stat si¢
pogardliwym i lekcewazacym okre§leniem osoby — glupca, niedojdy: dupnik/dupak/
dupek SW, dupek SJP, WSJP.

Co prawda, juz w okresie staropolskim osoby niezdarne nazywano w przeno$ni dupami
(SXVI); trudno jednak uzna¢, by obecne dzi§ w takim znaczeniu dupek wywodzito si¢
wprost od stowa dupa, poniewaz wskazane derywaty z -(n)ik, -ek bedace pejoratywnymi
nazwami cztlowieka poswiadczone sg dopiero na przetomie XIX 1 XX wieku, a wigc niemal
réwnoczesnie z pojawieniem si¢ nazwy karty. Wydaje si¢ wigc, ze dupek jako wulgarne
1 obrazliwe okreslenie cztowieka jest wlasnie motywowane znaczeniem nazwy karty 1 wid-
niejacej na niej grafiki. Otoz, po pierwsze, na kartach wzoru francuskiego i niemieckiego
(dwugtowego) o oznaczeniu literowym, nawet tych starszych niz polska nazwa dupek,
poza wizerunkiem mezczyzny widniejg dwa symbole tzw. koloru karty i/lub oznaczenia
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literowe; po drugie — jak informuje ot cho¢by notacja w SW — .,z L.¢. duplus (bo wyznik
wart dwa oka), przez Nm. duppel = podwojny”. Etymologi¢ taka uwiarygadnia nie tylko
obecnos¢ w historycznej niemczyznie dopfel/doppelspiel ‘w grach: podwojny’ (DW, DE,
EW), ale rowniez szereg stow istniejacych w dawnej polszczyZnie, a opartych na tym
samym rdzeniu, jak na przyktad: dupla ‘podwdjna optlata, podwdjny podatek’ SXVI,
‘podwadjne, drugie tyle’ SL, ‘ilo§¢ podwojna’ SW, duplak ‘grosz podwdjny’ SL, SW. Inna
sprawa, ze nawet przy zalozeniu, jakoby leksem dupa stat si¢ podstawag do zaistnienia
okreslen dupek, dupak i dupnik jako przenosnych nazw osoby pogardzanej, trudno uznaé,
by to wilasnie tak powstate derywaty bezposrednio staly si¢ rodzimymi ekwiwalentami
zapozyczonych nazw karty. Zauwazmy bowiem, ze chociaz w tej sytuacji mozna bytoby
nawet dostrzec pewne drobne zbieznosci znaczeniowe pomi¢dzy rodzimym (hipotetycz-
nym) dupek ‘niezdara’ i prymarnymi znaczeniami obcoj¢zycznych nazw karty, czyli nm.
Bube, Bauer, fr. valet 1 ang. Jack — ‘stuga, osoba niesamodzielna’, to z pewnoscig sg one
zbyt stabe do jednoznacznego twierdzenia, ze dupek jako nazwa karty jest polskim od-
powiednikiem (czyli de facto kalka semantyczng) ktorej$ z nazw obcojezycznych; owo
niskie prawdopodobienstwo podtrzymuje rowniez brak jakichkolwiek poswiadczen
wspomnianej hipotetycznej relacji w historycznych stownikach i leksykonach oraz in-
nych dawnych Zrédtach pisanych. Trzeba przy okazji podkresli¢, ze wprawdzie w starszych
opracowaniach leksykograficznych na nazwanie osoby niedot¢znej, §lamazarnej, niepo-
radnej odnotowywany jest wyraz dupek, ale wylacznie jako komponent frazeologizmu
1 —co wazne —z drugim elementem wyraznie wskazujagcym na sens motywowany wilasnie
warto$cig karty: dupek Zotedny (SW, WSIP) / dupnik Zotedny (SW); karta zwana waletem
trefl, czyli inaczej dupkiem Zolednym, a dawniej tez miedzy innymi niznikiem Zotednym
[Zotednym] (SL) czy dupnikiem Zotednym [zZolgdnym] (SW), to karta najstabsza wsrod
wszystkich koloréw waletow, ktore z kolei sg najstabszymi kartami wsrod figur.

Inna sprawa, ze gdyby przyja¢ za jakas regule tworzenie nazw karty od rzeczownikow
oznaczajacych osoby $wiadczace ustugi, stuzacych komus, to z pewnoscia ani dupek,
ani tez dupak 1 dupnik — jako nazwy karty — takiemu wzorcowi nie podlegaja — w hi-
storii polszczyzny nigdy nie wystepowaty w roli nazw o0so6b zaleznych, podwtadnych,
ustugujacych komus. Nie sg wigc one w zaden sposob kalkami z ktoéregokolwiek jezy-
ka — francuskiego, niemieckiego, a tym bardziej z angielskiego, w ktérym dodatkowo
w gre wchodzi apelatywizacja antroponimu. Tymczasem w polszczyznie nie znajdujemy
spodziewanych, potencjalnych form odimiennych jan, janek itd. ze znaczeniem ‘shuzacy,
podwtadny’, bedacych wtdérnie nazwami karty, a nawet jesli pojawiajg si¢ na rodzimym
gruncie potoczne nazwy, jak wacek i jozek, to przeciez zadna z nich w dziejach jezyka
polskiego nie wystepowata wczesniej we wskazanych sensach.
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Spostrzezenia dotyczace niektoérych nazw kart uzywanych
w konkretnych grach

Niekiedy, zwtaszcza w przypadku konkretnych gier (na przyktad w druzbarta), wyodrebnia
si¢ dwa typy kart, zaleznie od ich wagi: mfodki ‘karty o warto$ci nizszej niz dziewigtka
trefl lub pik’ (odnotowuja, acz w sensach zbyt szerokich wzgledem stanu faktycznego:
SWIL: ‘w grze kart. karta mtodsza’, SW: ‘karta nizka, blotka’, SDOR: ‘karta o matej
warto$ci w grze; blotka’, gw. ‘karta od dziewiatki do dwojki’) oraz starki ‘dziewiatki
treflowe lub pik’ (podaja: SWIL: ‘karta starsza, przeciwna mtodce’, SW: ‘dziewiatka
zotedna w kartach do gry’). Waga kart obejmowanych dwiema wspomnianymi nazwami
bywardznai wigze si¢ z warto$cig (starszenstwem) danej karty i jednoczesnie jej kolorem,
dlatego tez definicje nazw mfodka i starka bywaja szerokie lub waskie, a niekiedy nawet
pozornie zawierajg one w sobie sprzecznosci.

Z wczesniejszych etapéw wywodu wynika, ze nazewnictwo poszczegolnych kart
wigze si¢ z ich waznoscia, kryjaca si¢ nie tylko w ich warto$ciach (figurach) czy tez
kolorach (te bowiem umozliwiajg przebicie innych kolorow lub nie daja takiej szansy),
lecz takze wynikajaca ze wspotwystepowania tych cech w danej grze'®. Z zagadnieniem
tym wigzg si¢ miedzy innymi nastepujgce nazwy, majace udokumentowanie w stownikach
historycznych: honor (SL: ‘w niektorych grach sekwens’ (czyli kilka kolejnych co do
wartosci kart w tym samym kolorze), SW: ‘karta od asa wytacznie do dziesiatki; figury;
starsze karty atutowe az do dziesiatki wiacznie’, SDOR: ‘figura w kartach od waleta do
asa’, SJP: ‘karta do gry starsza od dziesiatki’, WSJP: ‘w niektorych grach karcianych karta
o warto$ci wyzszej niz dziewiatka’), kinal/kinat (SXVII: ‘walet kierowy lub treflowy’,
SL: ‘niznik czerwienny lub zotedziowy’, SWIL: ‘niznik v. walet czerwienny lub Zoted-
ny’, SW: [forma staropolska] ‘niznik albo walet czerwienny a. zotedny’, SSTP, SXVI
nie notuja), pancerola (SL: ‘szdstka winna’, SW: [forma staropolska] ‘szdstka winna
w dawnych kartach’, SDOR: daw. ‘széstka pikowa w kartach’), pamfil/panfil (SXVII:
[pamfil/panfil] ‘najstarsza figura’, SL: [pamfil] ‘wyznik zoledny’, SWIL: ‘nazwanie fi-
gury w kartach, dama atutowa w marjaszu; karta srodkujaca miedzy krolem i niznikiem
czyli waletem’, SW: ‘walet treflowy; dama atutowa w grze w mariasza’, SDOR: [panfil/
pamfil] daw. ‘dama atutowa w grze w mariasza’, SIP: [pamfil] daw. ‘walet treflowy;
dama atutowa w grze w mariasza’), atu/atut (SWIL: [brak odr¢bnego hasta, wyraz po-
jawia si¢ jednak w definicjach innych jednostek jako synonim]: ‘figura w kartach, karta
atutowa’, SW: [atut/atu] ‘kolor $wietny, bijacy inne, kozera, tromf’, SDOR: [atut/atu]
‘jeden z czterech zasadniczych rodzajow kart (trefle, kiery, kara, piki) uprzywilejowany
w danej grze, bijacy karty pozostatych rodzajow; karta bijaca inne’, Syp [atut/atu]: ‘w grze
w karty: kolor umownie przyjety przez graczy, bijacy wszystkie pozostate kolory; tez:
karta w tym kolorze’, WSJP: [atu/atut] ‘karta lub kolor, ktore uczestnicy jakiej$ gry kar-
cianej przyjmuja jako najmocniejsze’), Swietna (karta) (SL: ‘Swigcona, kozerna’, SWIL:

18 Szerzej na temat gier karcianych kryjacych si¢ pod wymienionymi tutaj — z konieczno$ci — wybranymi na-
zwami w: Gotebiowski, 1831; Stary Gracz, 1888; Wytrawny Gracz 1930.
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‘kozera, karta §wietna’, SW: ‘karta atutowa, kozera, tromf”), Swietny/swietny/swiecqcy
(SWIL: ‘kozérny, ktory si¢ $wigci (w kartach)’, SW: ‘atutowy, kozerny’, swigtka — SL:
‘karta §wigtna, ktora si¢ Swieci’, SWIL: ‘karta $wietna, ktora sie, Swigci, atu, kozera’, SW:
[rzadko uzywane] ‘atut, kozera, traf, karta, ktora si¢ $wieci, karta Swigtna’), kozera/kozyra/
kozer/kozyr (SWIL: [kozera] ‘w grze kartowéj, karta Swietna’, SW: [kozera/kozyra/kozer/
kozyr] ‘w kartach: kolor $wigtny a. karta tego koloru, atu, atut, tromf”, SDOR: [kozera]
przestarz. ‘w grze w Karty: kolor atutowy; karta w kolorze atutowym; atut’, USJP: [ko-
zera] daw. ‘w grze w karty: kolor atutowy lub karta w tym kolorze’, SXVI podaje inne
sensy zwigzane z gra kartami: ‘karta’, ‘gra w karty’, ‘karciarz, szuler’), tromfitrgf (SW:
[tromfitrgf] ‘atu, karta wySwigcona, atutowa, kozera’ (zob. trgf/tromf ‘przytyk, przymowka,
przycinek’), golka/gotka/gotka (SL: ‘osmka dzwonkowa, golka, w grze druzbart zwanéy’,
SWIL: [gotka] ‘w grze kartowej: 6semka dzwonkowa’, SW: [gotka] ‘6semka a. szdstka
karowa w grze, zwanej chapanka’), bryzka (SW: karc. ‘tuz a. dziesigtka w beziku’),
ponta (SW: karc. ‘tuz kier lub karo w grze zwanej lombrem”), dola (SW: karc. ‘szdstka
winna w grze zwanej druzbartem; 6semka winna w grze zwanej chapanka’, SDOR: daw.
‘w druzbarcie: sz6stka pik, w chapance: 6semka pik”).

Proweniencja okreslen kart zwigzanych z konkretng gra bywa rdzna; w przypadku
przywolanych przyktadéw sprawa przedstawia si¢ stosunkowo jasno. Otdz wigkszo$¢ sta-
nowig pozyczki z jezykow obcych, przy czym poza jednym okresleniem opartym na stowie
wloskim: pancerola (< wt. panzeruola/panzieruola, dost. ‘barykada otaczajaca, chronigca
jaki$ obiekt, por. panziera ‘pancerz’), sa to nazwy wywiedzione z je¢zyka francuskiego:
bryzka — ft. brisque [od XVIII wieku] ‘w niektorych grach karcianych karta atutowa, as
lub dziesigtka, ktora wygrywa z figurami; gra zwana bezikiem, mariazem, matzenstwem
(takze z uwagi na to, ze zwykle toczy sie z udzialem dwoch oso6b)’ DF5-9, TF (bezik «—
fr. bésigue/bézigue), ponta «— fr. ponte [od XVII wieku] ‘w grze ombre (lombre) as kier
lub karo’ DF2-9, TF (ombre/lombr/lomber < fr. [’hombre), honor « fr. honneur [od
XVIII wieku] ‘karta z figura, wysoka karta w kazdym kolorze, zwtaszcza atut’ DF1-9),
atu/atut — ft. atout [od XVII wieku] ‘karta pozwalajaca wygra¢ wszystko, calg stawke,
przewyzszajaca inne karty’ DF4-8, TF (od wyrazenia z XV wieku: a tout ‘na wszystko”),
pamfil/panfil — fr. pamphile [od XVIII wieku] ‘walet trefl w grze o takiej samej nazwie’
(najprawdopodobniej jest to nawigzanie do postaci z XVII-wiecznego utworu Jeana de
La Bruyeére’a Les Caracteres ou les Meeurs de ce siécle, w ktorym Pamphile jest arysto-
kratycznym hipokrytg, skupionym na budowaniu dobrej opinii sSrodowiska dworskiego
na jego temat) (zob. Méry, 1847: 196—197), tromfitrqf — ft. triomphe [od XIX wieku]
‘stara gra karciana; karta uzywana do tej gry —atut’ DF7, TF (dost. ‘zwycigstwo’), kinal/
kinat — fr. quinola [od XVI wieku jako pozyczka z hiszp.] ‘walet kier’ DF1-9.

Uwage zwracaja natomiast miana kozera/kozyra i kozer/kozyr. Warto bowiem zazna-
czy¢, ze wyrazy te funkcjonowaty zanim pojawit si¢ 1 utrwalil w polszczyznie termin
atut/atu — jeszcze w XVII weku odnosity si¢ (podobnie jak kozernik) do gracza, szulera,
a w XIX wieku nazywaty gracza majacego Swietne karty, jak i dobre karty w ogole. Tak
wiec kozer, kozera i kozernik — prymarnie bedacymi nazwami gracza — wiaza si¢ z koster,
kostera 1 kosternik, ktore to wywodza si¢ od kos¢ ‘szeScian wykorzystywany w grach’.
Wobec tego za fatszywe nalezy uzna¢ teorie, jakoby nazwy kozer czy kozera w jaki$
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sposéb — migdzy innymi poprzez wskazywanie na duzg warto$¢ kart i niepewny los
gracza — byly motywowane imieniem Kozyr, jakie nosit jeden z diabtéw wystepujacych
w polskim folklorze, kochajacy si¢ w grach karcianych i kuszacy chtopow do ryzykownej
gry na pieniagdze, nagabujacy grajacych do rewanzowania si¢ przy nastepnym rozdaniu,
w kolejnej partii — zapowiadanej przez diabta jako pewnik szcze$cia, powodzenia® (po-
$rednio z tymi nazwami taczy si¢ tez nieco pdzniejsze miano: swietna (karta), wszak
wywodzi si¢ od czasownika Swieci¢ [si¢], ktory w czasie funkcjonowania okreslenia
karty posiadat tez sens ‘by¢ kozera’ SWIL, ‘obiera¢ jaka karte za atut, wychodzi¢ z nia,
wyswiecaé ja; wychodzi¢ jako atut, by¢ atutem’ SW).

Jezeli chodzi o proweniencj¢ okreslen golka, gotka, gétka, to w tym przypadku nalezy
moéwic o staropolskich neologizmach, przy czym interpretacja moze by¢ dwojaka: po
pierwsze, w gre wchodzi nazwanie najnizszej karty do gry, czyli karty bez wartosci —
»gotej” (por. gotka ‘goty, obnazone ciato’ SWIL); po drugie, skoro wspomniane wyrazy
funkcjonowaty oraz — w niektoérych formach — wcigz sg uzywane na nazwanie czy to
odmiany pszenicy o ktosie bezostnym, z kolba utworzona z obtych, zaokraglonych ziaren,
czy to sera uformowanego w walec lub kulke, czy tez calej nuty zapisywanej jako kotko,
to nie mozna wykluczy¢, ze wspomnienie okreslenia odsytaja wlasnie do ksztattu — kota,
okregu, czyli ,,galek”, ktére przeciez pojawiajg si¢ w zapisie cyfr § badz 6. Trudno jed-
noznacznie opowiedzie¢ si¢ za ktoras z przedstawionych teorii, acz drugie rozwigzanie
wydaje si¢ bardziej przekonujace (por. notowane juz w staropolszczyznie znaczenia lek-
semu gatka: ‘kulkauzywana w grach’, ‘gra hazardowa’, ‘pitka’, ‘nasienie, owoc’ SXVI).

Podsumowanie

Jesli chodzi o proweniencj¢ (etymologie 1 zrodta obecno$ci na gruncie polszczyzny)
przytoczonych w artykule nazw kart, to uwidacznia si¢ tutaj wyrazisty podzial na na-
zewnictwo funkcjonujace do konca XVII wieku i poczatku nastepnego stulecia oraz
nazewnictwo pojawiajace si¢ od okoto potowy XVIII wieku. Niewatpliwie wigze si¢ to
z faktem, ze w Polsce od poczatku, tj. od co najmniej XV wieku, dominowaty karty typu
niemieckiego, ale juz 300 lat pozniej zaczety dominowac karty francuskie (wigc zapewne
1 przejeta stamtad nomenklatura), wypierajac stopniowo tak sam wzor kart niemieckich,
jak tez — cho¢ w mniejszym nasileniu — ich nazewnictwo wywiedzione z niemczyzny.
Co przy tym ciekawe, chociaz ,,tradycyjne” karty polskie przez caly XIX wiek tracily
popularnosé, to do dzi§ w polszczyznie w duzej mierze funkcjonuje stownictwo karciane
z tamtych dwoch okresdw, przy czym wyraznie zaznacza si¢ dzi§ powszechnos$¢ uzycia
okreslen uksztattowanych w dobie Srednio- i nowopolskiej pod wpltywem francuszczyzny.

Oczywiscie, artykut niniejszy nie stanowi wyczerpujacego opisu wszystkich nazw kart
spotykanych w polszczyZnie, nawet tych, ktore naleza juz do historii jezyka (zreszta, autor

! Na marginesie warto zaznaczy¢, ze w staropolszczyznie znajdziemy tez inne diable imi¢ — Bierka: ,,Kozyra
albo Bierkd/ten przyglada graczow koltarzow/i wizytki ktorzy fi¢ lofy pardia PostgpekPrCzart 71v, 65v” (cyt. za
SXVI).
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tekstu nie miat na celu przygotowania jakiego$ drobiazgowego i obszernego studium na ten
temat). Ogladowi diachronicznemu poddano jedynie najczgsciej spotykane okreslenia, a co
wigcej — z konieczno$ci dokonania wyboru podyktowanego miedzy innymi zaleceniami
wydawniczymi) — w wigkszo$ci odnoszace si¢ do podstawowych grup kart, przedstawia-
jac je w podziale na nazewnictwo zwigzane z kolorami i figurami kart. Niemniej jednak
nawet tak krotki 1 zakrojony materiatowo przeglad nazewnictwa kart pozwala zauwazyc¢,
ze jest to zagadnienie niezwykle ciekawe, warte dalszych, pogtgbionych analiz. W zamy-
$le autora niniejszego tekstu pozostaje rychte przygotowanie artykulow poswieconych
nazewnictwu kart funkcjonujgcemu w srodowiskach przestepczych (ktore na przyktad
na oznaczenie karcianego kréla uzywaja nazw krakus, krakowiak, karol, karolek, z kolei
karo okreslajg mianami brzoza lub brzozka), a takze nazewnictwu kart funkcjonujgcemu
w obrgbie konkretnych gier, z uwzglednieniem ich chronologicznego uporzadkowania.
Jest to o tyle zasadne, ze w wielu opracowaniach — takze jezykoznawczych — przywotuje
si¢ nazewnictwo funkcjonujgce w grach i zabawach bez refleksji na temat jego historii.
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