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Mitologia, kultura i historia w sSwiecie
Wiedzmina. Jezykowe aspekty powiesciowe

Mythology, culture and history
in the world of The Witcher.
Linguistic aspects of the novel

Streszczenie

Celem artykutu jest omowienie najistotniejszych nawigzan sagi o wiedzminie Andrzeja Sapkowskiego do
mitologii, kultury i historii, a takze zobrazowanie wystepujacych w niej jezykowych aspektow powiesciowych.
Artykul ma na celu ukazanie, iz nawet literatura popularna (fantasy) zawiera w sobie wiele interesujacych
elementow, ktore warto poddac poglebionej analizie. Na podstawie dotychczasowych badan powiesci wiedz-
minskich oraz gier komputerowych oméwiono najwazniejsze odwotania cyklu wiedzminskiego, przedstawiono
skrocone opisy istot nieludzkich, a takze przeanalizowano stworzony przez Sapkowskiego jezyk bohaterow
jako nowy system jezykowy. Tezy badawcze poparte zostaty cytatami z poszczegdlnych tomow sagi oraz gier.
Podjeto probe odczytania znaczen niektorych form jezykowych ze Starszej Mowy w oparciu o dostgpne zrodta.
Badania te ukazuja, iz saga o wiedzminie nie bez przyczyny stala si¢ fenomenem w popkulturze $wiatowe;j.

Slowa kluczowe: gtagolica, mitologia, Starsza Mowa, system jezykowy, Wiedzmin

Abstract

The aim of the article is to discuss the most important references to mythology, culture and history in Andrzej
Sapkowski’s The Witcher saga, as well as to illustrate the linguistic aspects of the novel appearing in it. The
article aims to show, that even popular literature (fantasy) contains many interesting elements that are worth
indepth analysis. Based on previous research, Witcher novels and computer games, the most important references
to the Witcher series were discussed, shortened descriptions of non-human beings were presented, and the
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language of heroes created by Sapkowski was analyzed as a new linguistic system. The research theses were
supported by quotes from individual volumes of the saga and games. The meanings of some linguistic forms
from the Older Speech were also deciphered based on available sources. This research shows that the Witcher
saga has become a phenomenon in global pop culture for a reason.

Keywords: Glagolitic alphabet, mythology, Elder Speech, language system, The Witcher

Wstep

Saga o wiedzminie Andrzeja Sapkowskiego obfituje w wiele nawigzan, odwotan i moty-
wow, ktore wzbogacajg oraz normatywizujg $wiat przedstawiony. Najbardziej zauwazal-
nym motywem w Wiedzminie jest mitologia zawierajgca si¢ w réznych kregach kulturo-
wych, a zwlaszcza w obrgbie mitologii i folkloru stowianskiego. Zabieg ten sprawit, ze
Sapkowski stat si¢ jednym z prekursorow gatunku slavic fantasy w Polsce. Dodatkowo
pisarz przetamat standaryzowane wowczas ramy literatury fantasy, skupiajace si¢ gtownie
wokot etosow tolkienowskich (Zaborowski, 2015: 26). Sage o wiedzminie wyr6znia na
tle innych powiesci fantastycznych réwniez stworzony na potrzeby uniwersum wiedz-
minskiego nowatorski i zréznicowany jezyk bohaterow, ktory wykorzystywany jest
we wszystkich elementach jego multiwersum (komiksy, seriale, filmy, gry komputerowe
i planszowe oraz muzyka).

Nawigzania do mitologii

Interpretujac sage o wiedZminie, szczegolng uwage nalezy skupic¢ na mitologii arturianskiej
oraz celtyckiej, poniewaz s to motywy dominujgce w konstrukcji powiesci. Powigzan mie-
dzy cyklem wiedzminskim a literaturg arturianska nalezy dopatrywac si¢ juz na poziomie
samej strategii pisarskiej Sapkowskiego, a wigc na tworzeniu swoistej gry z czytelnikiem,
czestym ironizowaniu watkéw 1 wypowiedzi bohaterow czy tez w nawigzaniach do innych
tekstow kultury. Oczywistymi odniesieniami sg tu rowniez imiona postaci zapozyczone
z legend arturianskich, jak Nimue, oraz konkretne wydarzenia w toku fabularnym, jak
spotkanie Cirilli z Cintry z Galahadem, ktory odbiera kobiete jako Panig Jeziora. Jednak
takie zabiegi mozna postrzega¢ bardziej w ramach oryginalnych paralel, anizeli odczy-
tywac je w sposob istotny znaczeniowo i poznawczo. Inaczej nalezy rozpatrywaé juz
konczaca ostatni tom sagi o wiedZzminie sceng snu-$mierci Geralta, gdy wiedzmin bedacy
w agonii odptywa barka posrod mgiet jeziora. Dostrzegalna jest tu analogia znaczenia
motywu snu ze sceng odplyniecia krola Artura na otoczong mgta, magiczna wyspe Avalon.
Takie zakonczenie sagi nalezy interpretowac jako bezposrednie nawiazanie do mitologii
arturianskiej. Istotnym zagadnieniem jest takze w tym przypadku kwestia eksploatowania
przez Sapkowskiego motywu opowiesci w opowiesci. W cyklu wiedzminskim pojawiajg
si¢ subnarratorzy — na przyktad Jaskier i dziad Pogwizd — opowiadajacy histori¢ wiedz-
mina i wiedzminki z perspektywy biernych obserwatorow zdarzen. Ich opowiesci okazujg
si¢ na tyle r6zne w kwestii szczegolow, ze w pewien znaczacy sposob zamazujg prawde
o gtéwnych bohaterach. Naktadanie si¢ na siebie prawdy i mityczno$ci oraz zlewanie
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sie warstw palimpsestu wptywa z kolei na og6lny ksztatt tekstu, czynige go w znacznym
stopniu legenda (L.¢k, 2005: 5-9). Sapkowski znany jest ze swoich sktonno$ci do zabawy
stowem oraz wplatania w watki powieSciowe ciekawych i niestandardowych nawigzan.
Nie spos6b nie zauwazy¢ odniesien do Okraglego Stotu w catosci cyklu wiedzminskiego.
Umiejetno$¢ reinterpretacji mitow arturianskich zawartych w powiesciach Sapkowskiego
pozwala na odczytanie jego dziet o wiedzminie z innej perspektywy.

Podobne wnioski mozna wysnu¢, badajac cykl wiedzminski pod katem nawigzan do
wierzen stowianskich. Oprocz powierzchownej charakterystyki bostw Sapkowski w sposob
dostowny odwotuje si¢ wytacznie raz do figur panteonu stowianskiego —w przedstawieniu
bogini Zywii (inaczej zwanej rowniez Siwa lub Siwia). W wierzeniach stowianskich byta
ona jednym z najwazniejszych bostw, ktdre utozsamiano z zZyciem i urodzajnoscia. Nato-
miast u Sapkowskiego przejeta ona role bostwa sit przyrody (Zaborowski, 2015: 22-23).

To nie bylo juz chude wiejskie dziewcze w zgrzebnej sukieneczce. Przez porastajace
polang trawy szta — nie, nie szta — ptyneta ku nim Krélowa, promienna, ztotowlosa,
ptomiennooka, zachwycajaca Krolowa P6l udekorowana girlandami kwiatow, ktosow,
pekow ziot. U jej lewego boku dreptal na sztywnych nogach jelonek, u prawego szele-
scit wielki jez (Sapkowski, 2014b: 168).

— Ujrze¢ ja mozna — zaczat — letnim czasem, od Dni Maju 1 Czerwia az po dni Pazdzie-
rza, ale najczesciej zdarza sie to we Swigto Sierpu, ktore prastarzy zwali: ,,Lammas”.
Objawia si¢ ona jako Panna Jasnowlosa, we kwiatach cala, a wszystko, co zywie, po-
daza za nig i Ignie do niej, za jedno, ziele czy zwierz. Dlatego i imie jej jest Zywia.
Prastarzy zwg ja: ,,Danamebi” i czczg jg wielce. Nawet Brodaci, chociaz we wnetrzu
gor, nie wsrod pol mieszkajg, szanuja ja 1 imionuja: ,,.Bloemenmagde”.

— Danamebi — mruknat Jaskier. — Dana Meadbh, Panna Polna (Sapkowski, 2014b: 171).

Innych przyktadéw nawigzan do mitologii stowianskiej nalezy doszukiwaé si¢ w be-
stiariuszu wiedzminskim. Jedng z pozycji sa tu wampiry (zwane rdwniez wapierzami),
istoty prawie nie$miertelne, ktorych w cyklu wiedzminskim czytelnik poznaje kilka
gatunkéw. Sama posta¢ wampira w Wiedzminie znaczaco odbiega w charakterystyce od
tych z mitologii stowianskiej, jednak fragmenty tekstu opisujacego proby walki ludzi
z wampirami praktycznie w catosci pokrywajg si¢ z wierzeniami Stowian'. Kolejng pozy-
cje w bestiariuszu zajmuje rusatka?, w cyklu wiedzminskim zwana rowniez boginkg. Ze
zdawkowych opiséw Sapkowskiego mozna wyczytaé, ze rusatki jawity si¢ jako pigkne
1 pociagajace kobiety, ktore budzily niepohamowane pozadanie w mezczyznach. Byly
one magicznymi stworzeniami, ktore raczej unikaty kontaktu z ludzmi. Zazwyczaj nosily

' W mitologii stowiafiskiej wampiry opisywane sa jako osoby, ktore zmarly w nienaturalny sposob lub nie
zostaly nigdy pogrzebane po swojej $mierci, co prowadzito do przemian ich cial w demony wysysajace krew i za-
bijajace napotkanych ludzi. Diugowieczne potwory wykazywaty pewne stabosci, dzigki ktorym ofiary mogtly si¢
broni¢, na przyktad wrazliwo$¢ na czosnek i cebulg. Zabicie wampira wiazalo si¢ z koniecznoscig przebicia jego
serca osikowym (drewnianym) kotkiem oraz rozcztonkowaniem jego ciata (Lowmianski, 1986).

2 Wierzenia stowianskie okre$laja mianem rusalek przedwczesnie zmarte kobiety oraz nieochrzczone dzie-
ci. Ludzie udawali si¢ czgsto do rusatek po mitosne eliksiry w noc kupalna. Byly one ztymi istotami, ktore wa-
bity mezezyzn i dzieci pigknym $piewem w nieznanym je¢zyku, aby zada¢ im $mier¢ poprzez okrutne taskotanie
(Lowmianski, 1986).
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luzne biate szaty oraz wianki utkane z kwiatow, jednak do$¢ czgsto preferowaty catkowita
nagos$¢. Mezczyzn wabily gldéwnie swoimi magicznymi pieSniami $§piewanymi w obcym
jezyku, aby wykorzysta¢ ich do mitosnych uniesien. Innym przyktadem z bestiariusza
jest strzyga®, ktora u Sapkowskiego, jako jedna z nielicznych, nie nalezata do magicznych
stworzen — byta demonem powstajacym na skutek przeksztalcen ludzkiego ciata i duszy.
Wigkszo$¢ aspektow wygladu oraz zachowan strzyg w cyklu wiedzminskim pokrywa si¢
z wierzeniami Stowian, jednak ulegajg znacznemu nasileniu w czasie petni. Inne istoty —
zdawkowo przedstawione w bestiariuszu wiedzminskim — to: ,.lelek, leszy, $witezianka,
kikimora, dzwizona, mora, nawia, wita, latawiec, bieda, mamun, wij, topiec (topielec),
skrzat, wilkotak, baba jaga oraz sukub” (Zaborowski, 2015: 25). Kazda z wymienionych
istot znajduje swoje odzwierciedlenie w demonologii stowianskiej, a w niektorych przy-
padkach réwniez w innych mitologiach. Wigkszos$¢ z nich Sapkowski wymienia wyltacz-
nie z nazwy lub opisuje w aspekcie zagrozenia, jakie stwarzajg dla bohaterow powiesci
(Zaborowski, 2015: 23-25).

Przedstawiona powyzej analiza ukazuje, jak istotne w tworczosci Andrzeja Sapkow-
skiego sa elementy r6znych mitologii, ktére z kolei zakorzenity si¢ juz duzo wczeéniej
w powiesciach fantasy. Inspiracja wierzeniami innych kultur jest raczej standardowym
zabiegiem w literaturze tego gatunku, poniewaz spaja poszczegolne elementy powiescio-
we, a co za tym idzie — pozwala odnalez¢ si¢ czytelnikowi w Swiatach odrealnionych,
zawartych w powiesciach fantastycznych z rdéznych stron $wiata. Kazdy cztowiek ma
w umysle konkretne wyobrazenie istot magicznych, bestii i potwordw, ktére z uwagi na
ogo6lnie panujgce wierzenia sg do$¢ spojne i niezachwiane. Wprowadzenie do literatury
fantasy szeroko zréznicowanych istot magicznych mogtoby doprowadzi¢ do zagubienia
si¢ odbiorcy, ktore skutkowatoby niezrozumieniem fabuly oraz catego wytworzonego
przez danych pisarzy uniwersum.

Omawiajac kult wierzen stowianskich w powiesciach Sapkowskiego, nalezy zwrocié
uwage rowniez na analogie pewnych wydarzen w toku fabularnym z rytuatami stowianski-
mi. Mozna przywota¢ chociazby opisy kultu zmartych oraz ich posmiertng egzystencje, na
ktore sktadaja si¢ gtownie uczty zaduszne. Kolejng analogie mozna zauwazy¢ w kreowaniu
wyobrazenia axis mundi* — wiedzminska Lysa Gora ukazywana jest przez Sapkowskiego
jako miejsce kultu oraz obszar, na ktérym spotykaty si¢ czarownice w trakcie rytualnych
sabatow. Innym elementem kultu Stowian byt niegasnacy ogien, ktory takze znalazt swoje
odzwierciedlenie w cyklu wiedzminskim jako zrddto bezpieczenstwa oraz ochrony przed
demonami. Posiadat on tez symboliczne znaczenie — dawat nadzieje ludom zagrozo-
nym atakiem istot nadprzyrodzonych. Kolejnym miejscem kultu — zaréwno u Stowian,
jak 1u Celtow — byly drzewa oraz skupiska zieleni, a wigc lasy i gaje. W powiesciach

3 Mitologia stowiafiska ukazywata strzygi jako demony, ktore powstawaly ze zmartych ludzi. Ich egzystencja
sprowadzata si¢ do wedrowania oraz polowania na zywych. Po udanych fowach demony kierowaly si¢ na spoczynek
trwajacy okoto miesigca. Wyglad strzyg — dlugie pazury, ostre zgby, przekrwione oczy — odstraszat oraz przerazal. Aby
pokonac strzyge, nalezato ja spali¢ lub przebi¢ gwozdziami jej ciato oraz pochowac gtowa w dot (Gieysztor, 1982).

4 W mitologii stowianskiej Lysa Gora byla uwazana za miejsce $wigte lub o$rodek kultu. Stanowita takze cen-
trum kultu dla Stowian. Wierzono, ze na Lysej Gorze dochodzi do gromadzenia si¢ energii kosmicznej, ktora stuzy
sabatom czarownic (Zaborowski, 2015: 26).
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wiedzminskich kult ten propagowaty driady zamieszkujace lasy Brokilonu® oraz druidzi —
kaptani religii panteistycznej — czczacy deby (Zaborowski, 2015: 25-29). Nawigzania do
mitologii oraz wykorzystywanie zbieznosci znaczeniowej mi¢dzy ich figurami a tokiem
fabularnym $wiata wiedzminskiego uzupetniaja powiesci Sapkowskiego o dodatkowe
walory poznawcze i kulturowe.

Nawigzania do kultury, historii i innych dziet

Saga o wiedzminie posiada rowniez wiele innych nawigzan do kultury i historii oraz
dziet literackich z roznych stron §wiata. Doskonale przytacza i opisuje je Maciej Kuster
(2015:9-19). W swojej pracy zwraca on uwage na odniesienia Sapkowskiego do licznych
tekstow kultury, ktore zawieraja si¢ w: mottach, passusach, cytatach, powiedzeniach,
parafrazach, presupozycjach czy tez wewnatrz samych schematéw fabularnych. Autor
Wiedzmina stosuje rowniez zabiegi bedace czgscig intertekstualno$ci i autoreferencyjnosci,
ktore obecne sg w cytatach wewnetrznych®. Mnogos$¢ nawigzan wystepujacych w sadze
o wiedZzminie moze w pewien sposob zmyli¢ czytelnika, ktory nie jest w stanie na biezaco
analizowa¢ wszystkich cytatow i odwotan, a zwtaszcza dochodzi¢ ich zrodta. Mozna dojs¢
do wniosku, ze wielokrotne powtarzanie tego samego zabiegu literackiego prowadzi do
zubozenia tre§ciowego, poniewaz naktada na powiesci pietno wtérnosci. Jednak w przy-
padku wiedzminskich opowie$ci nie ma na to miejsca — Sapkowski w subtelny sposédb
przeplata stworzony przez siebie $wiat z innymi tekstami kultury’, dzigki czemu $wiat ten
nabiera giebi, nawet gdy czytelnik w trakcie lektury nie odczyta wszystkich nawigzan do
tekstow zawartych wewnatrz dziet oraz odwotan do innych tekstow literackich.

Duza liczba odniesien do dorobku polskiej kultury i historii pojawia si¢ rowniez
w grze Wiedzmin 3: Dziki Gon oraz w jej dodatkach. W wys$piewywanych przez trolla
antynilfgaardzkich przys$piewkach mozna dopatrywac¢ si¢ tworzonych podczas I wojny
$wiatowej zurawiejek:

Przed kim Emhyr ma cykora,
To redanscy z Tretagora,

Piki do boju, miecze w dton,
Nilfgaardczyka gon, gon, gon (Zaremba, 2019).

Piesni patriotyczne znajdujg swoje miejsce w grze rowniez na tablicy ogtoszen, kto-
rg uzytkownik moze odczyta¢ w obozie Nilfgaardu: Cesarzu, cos Nilfgaard®, Czarna

5 Driady okreslaty wszystkie drzewa mianem $wigtych. Zamieszkiwaly one najwigksze konary drzew, jed-
noczesnie nie ingerujac w zaden sposob w ich rozwoj, z wyjatkiem magicznych praktyk (Zaborowski, 2015: 28).

¢ Mowa tu o cytatach, ktorych zrodto zawiera si¢ w obrebie tego samego dzieta badz tego samego uniwersum.

7 W dzietach Sapkowskiego mozna odnalez¢ spetnienie wszystkich aspektow koncepcji transtekstualnych Ge-
rarda Genette’a (zob. Genette, 1992).

8 Nawiazanie do katolickiej piesni z 1816 roku autorstwa Alojzego Felinskiego i Antoniego Goreckiego Boze,
cos Polske.
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Piechota® oraz My, druga brygada'. W dodatku Serce z Kamienia pojawia si¢ postac
Kosiarza Quinto, ktora odnosi si¢ do Henryka Kwinto i zostata zaczerpnicta z filmow
Juliusza Machulskiego. Podroz do Nivigradu pozwala graczom na odczytanie z tablicy
ogloszen parafrazy stynnego utworu Juliana Tuwima Wiersz, w ktorym autor grzecznie, ale
stanowczo uprasza liczne zastepy bliznich, aby go w dupe pocatowali. W Velen —regionie
Temerii — gracze mogg podjac si¢ wykonania misji zatytutowanej Mysia wieza, ktorej akcja
okazuje si¢ adaptacja Legendy o Popielu. Bardziej humorystycznym zabiegiem w grze
Wiedzmin 3: Dziki Gon jest nawigzanie do muzycznych hitow sprzed lat i potaczenie
ich z bohaterem powiesci Henryka Sienkiewicza. Mowa tu o kapeli weselnej Janka Mu-
zykanta, ktora wykonuje piosenki, takie jak: Bialy Mis, Cudownych rodzicow mam czy
tez Szla elfeczka do laseczka (parafraza polskiej piosenki biesiadnej Szfa dzieweczka do
laseczka). Innym tropem literackim w Dzikim Gonie jest nadanie jednemu z niezaleznych
bohaterow miana chfop Boryna, ktore odnosi si¢ do powiesci Wiadystawa Reymonta
Chiopi. Bardzo istotnym nawigzaniem sg rowniez wiedzminskie dziady, ktére przedsta-
wiaja obrzed stowianskich obchodéw dziadow oraz odwotuja sie do Dziadow czesci 11
Adama Mickiewicza. Innymi odniesieniami sg: von Everec jako Twardowski (cyrograf
z Panem Lusterko — umowa z diablem), Witold i Kiejstut z rodu von Everec (imiona
cztonkow rodu Giedyminowiczow — Wiadystaw Jagietto), wiedzminskie wesele (Wesele
Stanistawa Wyspianskiego), piosenka Deszcze niespokojne (serial Czterej pancerni i pies),
stowa ,,Szacunek ludzi ulicy Wiedzminie!” (piosenka Slums Attack Szacunek ludzi ulicy)
i wiele innych (Zaremba, 2019).

Podziatl jezyka bohaterow w Wiedzminie

Bardzo istotnym elementem w powie$ciach Sapkowskiego jest jezyk bohaterow, ktory
cechuje duza réznorodno$¢. Mozna dokona¢ jego podziatu na: starsze jezyki powstate
przed Koniunkcja Sfer (zob. Koniunkcja Sfer, b.r.) i wytworzone po niej nowsze jezyki.
Do tych starszych zaliczajg si¢: najstarszy ze starszych — ojczysty jezyk gnomow, drugi
co do starosci — ojczysty jezyk krasnoludow, Starsza Mowa (zob. Starsza mowa, b.r.) —
jezyk elfow oraz jezyk Vrandw. Do tych nowszych mozna zaliczy¢: jezyk wspolny (krainy
péinocne), dialekt lub zargon Skellige (jezyk wyspiarski Skellige powstaty na podstawie
Starszej Mowy) oraz dialekt nilfgaardzki. Poza tymi kategoriami istnieje takze dialekt
driad, ktérym postuguja sie¢ mieszkanki Brokilonu (Jezyki, b.r.). Sapkowski, postugujac
si¢ Starszg Mowa w powiesciach, nie thumaczy wypowiadanych przez bohateréw kwestii,
wobec czego czytelnik moze czu¢ si¢ nieco zagubiony i zdezorientowany. Z pomocg
przychodza rozne zroédla internetowe proponujace stworzone na potrzeby §wiata wiedz-
minskiego stowniki (zob. Stownik starszej mowy, b.r.; Caduceus, b.r.).

10 Nawigzanie do piesni legionowej My, pierwsza brygada (Legiony), ktora towarzyszyta I Brygadzie Legio-
now Polskich.
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Starsza Mowa

Andrzej Sapkowski na potrzeby cyklu wiedzminskiego stworzyl nowy system jezyko-
wy. W powiesciach czytelnik styka sie najczesciej ze Starszag Mowa, ktdra pojawia si¢
w wielu roznych kontekstach i — jak wspomniano wcze$niej — nie zostaje przez autora
nigdy przetlumaczona. Starsza Mowa nie jest tatwa w odbiorze, a jej odczytanie moze
sprawia¢ czytelnikowi wiele problemow. Jezyk ten sktada si¢ z réznych struktur i stow-
nictwa jezykdw europejskich, jednak ich mieszanie si¢ dodatkowo utrudnia odczytywanie
poszczegdlnych sformutowan. Kolejnym problemem jest rowniez kwestia wymowy stow
zapisanych przez Sapkowskiego w Starszej Mowie — w sadze nie pojawiajg si¢ zadne
instrukcje dotyczace wymowy. Mozna zatem stwierdzi¢, ze stworzenie tego systemu
jezykowego miato stuzy¢ glownie celom estetycznym, a nie treSciowym. Nie oznacza
to jednak, ze w powiesciach wiedzminskich nie znajdujg si¢ zadne aspekty inspiracji
jezykoznawczych. Starsza Mowa, badana pod katem normy ortograficznej, leksykalnego
korpusu oraz stownictwa podstawowego, ma pochodzenie celtyckie — w duzym stopniu
irlandzkie. Poza tymi aspektami mozna zauwazy¢ rowniez podobienstwo Starszej Mowy
do elementow jezyka germanskiego oraz stowianskiego (slawizmy). Powyzsze inspiracje
przeplataja si¢ ze stownictwem fikcyjnym, autorsko stworzonym przez Sapkowskiego.
W sadze o wiedZzminie czytelnik doswiadcza mato skomplikowanych zwrotdw pisanych
w Starszej Mowie, dlatego tez nie jest mozliwe doktadne okreslenie sktadni zdan oraz
morfologii tekstu (Michat, 2015).

[...] czego si¢ nauczytam w Kaer Morhen. Ja juz wiem, ze poprawnie Starszymi Runa-
mi nalezy pisa¢ Caer a’Muirehen i ze to znaczy Warownia Starego Morza. To pewnie
dlatego tam wszedzie sa Muszle i Slimaki oraz Ryby odcisniete w kamieniach. A Cin-
tra poprawnie pisze si¢ Xin’trea. Zas moje imi¢ pochodzi od Zireael, albowiem to zna-
czy Jaskotka, a to znaczy, ze... (Sapkowski, 2014c: 75).

— Tak trzeba — powiedziata drzacym glosem Ciri. — Nie ma innej drogi. Tylko ta. Scho-
dami w dot. Tak trzeba, bo... Va’esse deireadh aep eigean...

— Mow — szepneta czarodziejka. — Mow, dziecko.

— Dziecko Starszej Krwi... Feainnewedd... Luned aep Hen Ichaer... Deithwen... Biaty
Plomien... Nie, nie... Nie! (Sapkowski, 2014c: 38)".

— Lambert cden me a’baeth aep arse (Sapkowski, 2014c: 42)'2,

Starsza Mowa jest jezykiem fikcyjnym uzywanym przez nieludzi, gtéwnie w celu
wypowiadania zaklg¢ oraz w magicznych rytuatach. Czarodzieje, poshugujacy si¢ biegle
tym odtamem jezykowym, korzystaja z niego czgsto, aby prowadzi¢ rozmowy o magii
lub przekazywac sobie sekretng wiedze. Poza aspektami jezykoznawczymi Starsza Mowa

" Thumaczenie wedtug zrodet internetowych: zwrot Va'esse deireadh aep eigean — ‘Cos si¢ konczy’; stowo
Feainnewedd — ‘Dziecko Stonca’; zwrot Luned aep Hen Ichaer — ‘dziewczyna’, ‘dziecko Starszej Krwi’; Deith-
wen — ‘Biaty Ptomien’.

12 Thumaczenie wedlug zrodet internetowych: Lambert cden me a’bdeth aep arse — ‘Lambert mozesz mnie
pocatowac w rzy¢’.
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pojawia si¢ w powiesciach Sapkowskiego rowniez jako symbol dawnej magii i kultury,
ktora jest gleboko zakorzeniona w postaciach nieludzi. Istoty te traktujg jg z nieskrywang
czcia, mozna uznac, ze wrecz ja kultywuja, dzigki czemu nabiera ona cech wyjatkowosci
1 tajemniczosci. Starsza Mowa stosowana jest u Sapkowskiego takze w tworzeniu imion
poszczegdlnych postaci lub miejsc. Zabieg ten pozwala nadaé tekstowi powiesci giebi
oraz historycznego kontekstu. Do zobrazowania tej teorii mozna postuzy¢ si¢ fragmentem
powiesci, w ktorym nastepuje kulminacja losow bohaterki Ciri. Poznaje ona wowczas
swoje imi¢ pochodzgce ze Starszej Mowy — Zireael (thum. Jaskotka) lub Falka (Gvalch’ca/
Sokolica)'*. Dowodem na potege znaczeniowa tego fikcyjnego jezyka jest fakt, iz nawet
sam gtowny bohater Geralt potrafi w pewnym stopniu postugiwac si¢ Starsza Mowa,
mimo ze jego pochodzenie jest ludzkie. Wytworzony przez Sapkowskiego jezyk nie pet-
ni w powiesciach wylacznie roli komunikacyjnej — jest on elementem budujgcym $wiat
przedstawiony, ktory nadaje mu glebi i autentycznosci.

W cyklu wiedzminskim pojawiajg si¢ rowniez dos¢ czesto archaizmy jezyka polskiego,
ktore sa niezwykle istotnym elementem stylizacyjnym tworzacym aurg sredniowiecznego
$wiata fantasy. Uzywanie zwrotéw archaicznych przez bohaterow stuzy budowaniu ich
tozsamosci, a nawet autorytetu w konkretnych sytuacjach. Czeste stosowanie archaizméw
w Wiedzminie jest naturalnym zabiegiem, poniewaz stowa i zwroty te sg integralng czg¢scia
jezyka 1 stylu §wiata przedstawionego. W tek$cie mozna odnalez¢ takze zapozyczenia
z innych jezykdw oraz terminologie specjalistyczna, na przyktad z zakresu polityki. Oprocz
stosowania archaizmow nalezy zwroci¢ uwage, iz caty cykl wiedzminski stylizowany jest
na archaiczny. Zabieg ten pozwala w jeszcze wigkszym stopniu przenies¢ czytelnika do
dawnych czas6w opisywanych w powiesciach.

[...] emablowali spojrzeniami [...] (Sapkowski, 2014c: 11).

Bedziesz miat w przysztosci pocieche z twojego mtodszego klerka. Zaiste, kruszec do-
brej proby dzwigczy, gdy wen uderzy¢. Ciri, z pelnym zaufaniem powierzam ci¢ pieczy
Fabia, syna Fabia, albowiem jest to me¢zczyzna powazny i godny zaufania (Sapkowski,
2014a: 36).

Rzucita na niego urok, trzyma go pod szarmem (Sapkowski, 2014a: 69).

Tres¢ memorandum cesarza Emhyra znamy (Sapkowski, 2014d: 382).

Inskrypcje oparte na gtagolicy

Omawiajac aspekty jezykowe w uniwersum wiedzminskim, nie mozna poming¢ intere-
sujgcego elementu zawierajacego si¢ w grach. Mianowicie, w wielu sytuacjach i r6znych
miejscach uzytkownicy moga napotkac inskrypcje stworzone przy uzyciu pierwszego
znanego alfabetu jezykow stowianskich — glagolicy (zob. Jakubiec, 2003). Nie sa one jed-
nak odzwierciedleniem autentycznych tekstow, lecz przypominajg bardziej automatyczne
transliteracje z czaséw wspotczesnych. Na prozno wiec w trakcie gry podejmowac si¢

13 Wiedzmini w Starszej Mowie nazywani sg Vatt’ghernami (Wiedzmin, b.r.).
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proby thumaczenia poszczegdlnych inskrypcji znajdujacych si¢ migdzy innymi na szatach
Filippy Eilhart, poniewaz syntaktyka z pewno$cig okaze si¢ zaburzona. Nie nalezy jednak
wini¢ za to tworcow gry, gdyz glagolica aktualnie jest juz jezykiem martwym, wigc jej
idealne odwzorowanie dla osob niespecjalizujacych si¢ w tej dziedzinie jezykoznawstwa
jest niemal niemozliwe. Kwesti¢ niezgodnosci sktadniowej tych elementow gry rekom-
pensuje sam ich wyglad, ktory idealnie pasuje do stowianskiego nastroju wytworzonego
przez wydawnictwo CD Projekt RED (Michal, 2015).

Wiedzminska etykieta jezykowa

Warto zwrdci¢ uwage na pojawiajace si¢ w cyklu wiedzminskim elementy etykiety jezy-
kowej. Sapkowski w swoich powiesciach zwraca uwage na podstawowe normy grzecz-
nosciowe, ktore skupiaja si¢ glownie wokot okazywania szacunku partnerom, wynikaja
z zasad jezykowych i obyczajowych lub przejawiajg si¢ w kontaktach z wyzszymi klasami
spotecznymi'. W tym kontekscie jezyk bohaterow sagi petni role dydaktyczng, poniewaz
pokazuje, ze nawet antybohaterowie, zabdjcy potwordéw czy tez nieludzie potrafig odnosi¢
si¢ z nalezytym szacunkiem do innych, czesto nawet thumigc pewne negatywne emocje.
Do pierwszorzgdnych aktow etykiety jezykowej stosowanej w Wiedzminie nalezy zaliczy¢:
tytulature, pozegnania i przywitania, pozdrowienia, podzigkowania czy prosby. Natomiast
w sekundarnych aktach etykiety jezykowej znajduja si¢ miedzy innymi: komplementy,
gratulacje, toasty, autoprezentacja oraz pogawedki przy stole. Na podstawie stosowanych
w powiesciach wiedzminskich norm konwencjonalnej etykiety oraz emocji, ktére towa-
rzyszg bohaterom podczas aktu komunikacji, mozna wnioskowac, jaki stosunek maja do
siebie konkretne postaci. Rozroznienie to tyczy si¢ gtdwnie protagonisty Geralta, wobec
ktérego napotykani ludzie i nieludzie niejednokrotnie stosujg ironi¢ jednoznacznie wska-
zujaca na brak szacunku do wiedzmina (Choruzy, Gorzelana, 2022: 147-167).

Bogactwo jezykowe i narracja

Wyjatkowos¢ stylu jezykowego w Wiedzminie Sapkowskiego jest jednym z kluczowych
elementow majacych wptyw na popularnos¢ serii. Bogactwo jezykowe sagi, na ktore skta-
daja si¢ miedzy innymi: archaizmy, neologizmy, elementy humorystyczne, zapozyczenia
z innych jezykow oraz stylizacja na jezyk archaiczny, nadajg Swiatu przedstawionemu
glebie i autentyczno$¢. Zabiegi stowotworcze, widoczne gtownie w konteks$cie nazw
wiasnych, powoduja, ze powiesci sg unikalne. Zrdznicowanie jezyka pod katem pocho-
dzenia postaci, ich klas spotecznych, rasowych i zawodowych sprawia, ze dialogi staja si¢
dynamiczne, a postaciom wypowiadajacym si¢ w powiesciach zostaje nadany wyjatkowy
charakter. Ponadto dialogi w Wiedzminie sa skrupulatnie przemyslanym tworem, dzieki

14— Czcigodna Nenneke, prosz¢ o wybaczenie, ale ksiaz¢ Hereward, moj senior, nie zyczy sobie i nie bedzie
tolerowat w swych wloéciach wiedzmina Geralta z Rivii” (Choruzy, Gorzelana, 2022: 153). ,,0drzuciwszy na rami¢
kobaltowoniebieski, szamerowany ztotem ptaszcz, sktonit si¢ sztywno i dystyngowanie” (Sapkowski, 2014c: 10).

61



Karolina Krygier

czemu ukazuja si¢ jako naturalnie wybrzmiewajace elementy historii. Przeplatanie powa-
gi z humorystycznymi wstawkami, ironig i sarkazmem sprawia, ze jezyk postaci rysuje
si¢ jako naturalny element sagi. Uzywanie takich $rodkow wyrazu wprowadza takze do
poszczegblnych sytuacji dystans, co pozwala tagodzi¢ powstajace napigcie sytuacyjne.

Kolejnym aspektem jezykowym u Sapkowskiego jest ztozona narracja, ktora zawiera
w sobie wiele retrospekcji. Nieprzewidziane zmiany perspektyw, wprowadzanie row-
noczes$nie biegnacych watkéw oraz nieliniowo$¢ narracji z jednej strony powoduja po-
wstawanie niematego chaosu, jednak z drugiej — pozwalaja zbudowac napie¢cie fabularne.
Sapkowski sprawnie lawiruje miedzy roznymi punktami widzenia swoich bohaterdw,
nadajac tym samym wielowymiarowos¢ tokowi fabularnemu. Rytm narracyjny rowniez
odgrywa bardzo wazng role, gdyz stuzy budowaniu atmosfery zdarzen oraz wprowadza
odbiorce w odpowiedni nastrdj. Podobnie sytuacja przedstawia si¢ w kwestii monolo-
gow wewnetrznych poszczegdlnych postaci, co widoczne jest zwlaszcza u protagonisty
Geralta. Personalizowanie narracji utatwia czytelnikowi zrozumienie uczué i motywacji
jednostek literackich, a co za tym idzie — sktania odbiorcow do poglebionej analizy oraz
warto$ciowania dzieta i jego bohaterow.

Podsumowanie

Przeprowadzona analiza nawigzan do mitologii, kultury i historii oraz jezykowych
aspektow powiesciowych w sadze o wiedzminie dowodzi, iz literatura popularna moze
zawiera¢ wiele interesujgcych zabiegdw, ktore warto poddaé interpretacji. Istniejg liczne
badania dotyczace §wiata wiedzminskiego prowadzone na roznych polach badawczych,
jednak nadal w zalezno$ci od odbioru dzieta i jego transmedialnych przeobrazen mozna
wysnuwac kolejne tezy badawcze prowadzace do nowych rozwigzan. Chociazby sama
analiza aspektow jezykowych wykazuje, ze uzycie i pochodzenie jezyka zmienia si¢
w zaleznosci od zrédta odbioru (powiesci, gry, seriale itp.). Wtasnie dzigki tym elementom
Wiedzmin Sapkowskiego jest niezwykle popularnym uniwersum, ktore z biegiem lat stato
si¢ fenomenem transmedialnym na skale Swiatowa.
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