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1. Wprowadzenie. Sztuczna inteligencja w 2. ChatGPT — dziennikarz 2.0. 3. Specyfika dzia-
tania sztucznej inteligencji. 4. Jak badania nad sztuczng inteligencja sprzed 60 lat, majg si¢ do
czasOw wspotczesnych?

1. WPROWADZENIE.
SZTUCZNA INTELIGENCJA W HUMANISTYCE

W XXI w. w wyniku wykorzystania sztucznej inteligencji w humanistyce moze
nastgpi¢ kolejny podziat — (odpowiednio do utowarowienia sztuki) — uprzemysto-
wienie kreatywnos$ci. Nalezaloby si¢ zastanowié, czy sztuka wytworu Al wyma-
ga oddzielnej kategoryzacji i klasyfikacji od sztuki stworzonej przez cztowieka.
Rozwazan na temat emulowania kreatywno$ci przez sztuczng inteligencje podjat sig
Jan Fazlagi¢, podajac nastgpujace problemy do zbadania: ,,W jakim stopniu cztowiek
i jego kreatywno$¢ maja si¢ sta¢ wzorcem dla tworcow rozwigzan Al, a w jakim
stopniu rozwdj Al powinien abstrahowa¢ od stanu wiedzy na temat dziatania ludz-
kiej kreatywnosci. Czy rozwiazania Al zaprzegniete do realizacji dziatan tworczych
beda efektywniejsze, gdy zostang oparte na «rusztowaniu» wiedzy o ludzkiej kre-
atywnosci, czy tez wigkszy potencjal daje tworzenie algorytmow abstrahujacych
od sposobu myslenia tworcy-cztowieka?””!. Zestawieniem zebranych konkluzji jest

!'J. Fazlagi¢, Miedzy sztuczng inteligencjq a,,sztuczng kreatywnosciq” — przyszlos¢ cztowieka kre-
atywnego w epoce sztucznej inteligencji, w: Sztuczna inteligencja (Al) jako megatrend ksztaltujacy
edukacj¢. Jak przygotowywac si¢ na szanse i wyzwania spoleczno-gospodarcze zwigzane ze sztuczng
inteligencja?, red. J. Fazlagi¢, Warszawa: Instytut Badan Edukacyjnych 2022, 38.
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artykut Miedzy sztuczng inteligencjg a «sztuczng kreatywnoscig» — przysztosé¢ czto-
wieka kreatywnego w epoce sztucznej inteligencji, gdzie w jednym z fragmentow jest
mowa o dywagacjach na temat tego, jak bedzie wygladal swiat w otoczeniu dziet
wykreowanych przez maszyny:
Czy oprocz Leonarda da Vinci bedziemy takze podziwiaé¢ dzieta réznych zespotoéw programi-
stow? Jak moze si¢ zmieni¢ (jesli w przestrzeni publicznej pojawiaé si¢ zaczng dzieta sztucznej
kreatywnosci) rynek sztuki w takich obszarach, jak falszerstwa, studia nad biografiami wy-
bitnych tworcow, wycena dziet sztuki, kradziez dziet sztuki itp.? Wprowadzenie sztucznej
kreatywnosci pociggnie za soba takze konieczno$¢ dokonania przewartosciowan w zakresie
wlasnosci intelektualnej. W przypadku sztucznej kreatywnosci dzieto i algorytm oraz twor-
cy algorytmu beda znacznie silniej ze sobg powiazanie niz obecnie. Inaczej tez bedziemy
musieli patrze¢ na kwestie zwigzane z plagiatem. Jezeli algorytm w procesie uczenia ma-
szynowego wykorzystuje i analizuje dzieta innych tworcow, to w pewnym sensie dokonuje
plagiatu (obecnie nazywamy takie zjawisko co najwyzej przynaleznoscia do tej samej szkoty
myslenia lub nurtéw tworczosci)®.

Jak zauwaza Fazlagi¢: ,,dotychczas proby wykorzystania sztucznej inteligen-
cji na potrzeby symulowania pracy kreatywnej cztowieka w duzym stopniu kon-
centrujg si¢ tam, gdzie duza moc przetwarzania informacji daje maszynie przewage
nad cztowiekiem i w istocie przypominaja rozwigzywanie zadan matematycznych
(Jak wygra¢ w Go? Czy u Rembrandta jest wiecej zieleni niz u Picassa?). Na razie
sztuczna inteligencja nie potrafi wymysli¢ nowego nurtu filozoficznego, napisa¢ po-
rywajacego przemowienia za glowe panstwa obejmujaca swoj urzad, opowiedzie¢
dowcipu na bazie wydarzen politycznych z ostatniego tygodnia itd.”.

Przyktadem ogolnodostepnego dla uzytkownikow Internetu generatora tek-
stow jest strona internetowa Smodin. Zadaniem narzedzia jest, po wprowadze-
niu kluczowych stow, utworzenie eseju badz artykutu z copywritingiem sztucznej
inteligencji. Autorka pracy sprawdzita funkcje wspomnianego generatora. Algo-
rytm jest darmowy, latwy w uzyciu, nie wymaga od uzytkownika umiejgtnosci pro-
gramistycznych ani oprogramowania. Na stronie Smodin mozna przeczytac, ze
to narzedzie oparte na sztucznej inteligencji ,,moze by¢ uzywany na wszystkich
poziomach edukacji do tworzenia esejow i artykutow, a takze do pisania tekstow,
marketingu, tworzenia stron, pisania akapitow, nagtowkow™*. Tworcy progra-
mu wspominaja, ze tre§ci moga okaza¢ si¢ pomocne przy marketingowych tek-
stach: opisow produktow, reklam na media spolecznosciowe lub postow w do-
wolnym jezyku. Korzysci, jakimi narz¢dzie zacheca do korzystania z niego, to:
,»za pomocg zaledwie kilku kliknig¢ Twoj tekst zostanie wygenerowany i gotowy
do uzycia lub korekty, oszczedzajac w ten sposob czas, energie i stres®™. Wat-
pliwosciom zostala poddana oryginalno$¢ wytworzonych tresci. Strona Smodin
na pytania o mozliwos$¢ wystapienia plagiatu, odpowiada: ,,Eseje to w 100% gene-
rowane tresci, podczas gdy artykuty sa pobierane z tekstow z sieci i moga zawie-
ra¢ fragmenty plagiatowane. Chociaz oczekuje si¢, ze wszystkie eseje 1 wszystkie

2 Tamze.
3 Tamze.
* https://smodin.io/writer?Is=author (dostep: 13.02.2023)
5> Tamze.
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przepisane artykuly przejda pomyslnie Copyscape lub Turnltln, nalezy uzy¢ na-
szego narzgdzia do sprawdzania plagiatu, aby to potwierdzié™.

Ponizej zamieszczone czynnosci przedstawiajg kroki poczynione przez autorke
w celu sprawdzenia, jak za pomocg paru stoéw wprowadzonych przez czlowieka,
generator napisze tekst:
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Pierwszym etapem jest wpisanie tematu, na jaki narz¢dzie ma wygenerowac
tekst.
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Nastgpnie program podaje propozycje ostatecznego brzmienia tytutu pracy.

Po paru sekundach na ekranie uzytkownik otrzymuje tekst stworzony catkowi-
cie przez program komputerowy. Jest mozliwos$¢ edycji tresci.

Zamieszczony tekst to fragment wygenerowanego tekstu, dalsza jego czg$¢ jest
dostgpna zarejestrowanym uzytkownikom. Jednak powyzsze dwa akapity, na po-
trzeby niniejszego artykulu sa wystarczajaca baza do wyciagniecia wnioskow z te-
stowanego narzedzia i wstgpnym ogladem generatorow tekstu.

¢ Tamze.
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W tym wypadku program utworzyt bardziej rodzaj eseju niz opowiadanie — ina-
czej jak wskazywalo polecenie. Jednak zgodnie z zasadami zapisanymi na stronie
Smodin, narzgdzie ma za cel tworzenie tekstow w formacie esejow oraz rozpra-
wek niz innych gatunkow pisarskich. Zatem mozna stwierdzi¢, ze algorytm w tej
kwestii sprostal zadaniu. Tekst zawiera ogolne tezy, bez wdawania si¢ w szczegoély,
czytajacy moze mie¢ wrazenie, ze tre§¢ ma tendencje do ,,odbiegania” od zadane-
go tematu pracy’.

Wedtug niektérych badaczy najlepsza metoda udoskonalania sztucznej in-
teligencji jest: ,,Zmuszenie jej do przeanalizowania ludzkiego stowa pisanego.
W ten sposob sztuczna inteligencja pozna moralnos¢ i zakamarki zycia codzien-
nego — szczegodly tak wazne w tworzeniu powiesci. Bo cho¢ algorytmy potrafia
pisac i pisza juz komunikaty prasowe o sporcie czy o trzesieniach ziemi, wciaz
brakuje im podstaw, by tworzy¢ gtebsze fabuty. Dlatego tworcy musza wprowa-
dza¢ zarysy fabut i bohateréw sami”®. Przyktad nauki ,,0 zyciu” Al moze czerpaé
z zautomatyzowanych biur obstugi, takich jak: Siri czy Google Now, asystenci,
ktorzy uczg si¢ interakcji z ludZzmi, tgczenia informacji i wyszukiwania kontek-
stow®. Najlepiej sztuczna inteligencja uczy sie na formach dziennikarskich, ana-
lizujac, niejako ,,uczac si¢” stylu, formy i jezyka poszczegdlnych dziennikarzy,
traktujac ich tekst jako ,,wyjSciowy wzor” do napisania podobnego tekstu w ta-
kiej samej konwencji na dowolny temat.

7 Obserwacja wlasna.

8 E. Lalik, Niezyjgcy pisarze znow napiszq ksigzki. To zastuga sztucznej inteligencji, www.spider-
sweb.pl/2016/03/sztuczna-inteligencja-ksiazki.html (dostgp: 13.02.2023).

® Tamze.
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2. CHATGPT - DZIENNIKARZ 2.0

Na moment, odchodzac od poétprofesjonalnych algorytméw wytwarzajacych
tresci, wiecej uwagi warto poswieci¢ najpowazniejszemu dotychczas przedsiewzie-
ciu stworzonemu przez jedng z pionierskich firm specjalizujaca si¢ w dziedzinie
sztucznej inteligencji — OpenAl, ktora stale udoskonala program gotowy do inte-
rakcji z rozmoéwceg o nazwie Generative Pre-trained Transformer. 1 grudnia 2022 r.
zostata upubliczniona jego najnowsza, ogolnodostgpna, darmowa wersja, gdzie od
czasu premiery zdazylo ja przetestowa¢ miliony osob'’. Wielu z testujacych zwro-
cito uwage na podobienstwo tej nowej technologii do wyszukiwarki Google, kto-
ra w przysztosci moze si¢ okazac jej alternatywna wersja, poniewaz dostarcza uzyt-
kownikom Internetu spdjnej i rzeczowej wypowiedzi, zamiast listy linkow — co jest
charakterystyczne dla wszystkich klasycznych wyszukiwarek''. ,,Rzeczywiste zasto-
sowania [GPT] moga obejmowac generowanie tre$ci na strony internetowe, odpo-
wiadanie na zapytania klientow, dostarczanie rekomendacji, a takze tworzenie auto-
matycznych chatbotow”'2. Ale system, o ktorym mowa, jest zupehie inny niz Google,
ChatGPT ,,to autoregresyjny model jezyka, ktéry wykorzystuje deep learning do
tworzenia tekstu podobnego do ludzkiego. To obecnie najpotgzniejsze tego typu na-
rzedzie do tworzenia, redagowania i rozpowszechniania wiadomos$ci w globalnej
sieci”!?. Postugujac si¢ narzedziem, jakim jest GPT, uzytkownik otrzyma wygene-
rowany, profesjonalny tekst w dowolnym formacie oraz stylu, od ,,przekonujgcych
artykutow prasowych, po streszczenia prawne, wiersze i teksty reklamowe”!4. Takie
i inne mechanizmy dziataja na podstawie uczenia maszynowego, czyli systemu, kto-
ry doskonali si¢ mechanicznie wraz z doswiadczeniem!s.

»lakie Al bedzie jednym z najbardziej przetomowych wynalazkéw naszych
czasow, poniewaz umozliwi produkcje dowolnej liczby dobr materialnych. Bedzie
tez w stanie pomagac ludziom przy programowaniu, edukacji, medycynie, budo-
waniu nowych wynalazkéw i dowolnym innym zadaniu” — tak na temat ChatGPT
wypowiada si¢ wspotpracownik Elona Muska — Wojciech Zaremba — Polak, ktory
stoi za utworzeniem start upu OpenAl.

Model ChatGPT okazat si¢ szczegolnie atrakcyjny w zastosowaniu przez uczniow
szkot, ktorzy jako prace domowg maja napisac rozne formy pisarskie, jak: rozprawka,
streszczenie, recenzje, wypracowania, esej na temat zadany przez nauczyciela. Narze-
dzie OpenAl szybko postuzylo mtodziezy do niebezpiecznego dla przysztosci edukacji

10 https://levelup.gitconnected.com/chatgpt-is-mind-blowing-everything-you-need-to-know-
9¢03fdb0b370 (dostep: 13.02.2023).

K. Baginski, Przetestowalem Al, ktore ma mnie pozbawié pracy. Oto jak sobie poradzilo, ,,Jnn-
poland.pl”, https://innpoland.pl/187948,chatgpt-mial-mnie-pozbawic-pracy-to-mu-sie-nie-uda-przynaj
mniej-na-razie (dostgp: 13.02.2023).

12 Tamze.

13 F. Mielczarek, Aktoréw, prezenteréw i dziennikarzy zastgpiq roboty i sztuczna inteligencja,
,,Greekweek”, https://geekweek.interia.pl/raporty/raport-media-tego-o-nich-nie-wiecie/artykuly/news-
aktorow-prezenterow-i-dziennikarzy-zastapia-roboty-i-sztuczn,nld,5777479 (dostep: 13.02.2023).

! https://spectrum.ieee.org/large-language-models-meta-openai (dostep: 13.02.2023).

15 https://spectrum.ieee.org/machine-learningbackdoor (dostep: 13.02.2023)
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oszustwa/przeklamania, polegajacego na tym, ze w napisaniu pracy pisemnej wyko-
rzystali mozliwosciami GPT, ktory catosciowo ,,odrobit” prace domowa za nich'¢. Na-
uczyciele w takiej sytuacji sg raczej bezradni w ocenie prac, poniewaz trudno odr6zni¢
tekst napisany przez ucznia, od tego, co stworzyt na jego polecenie program OpenAl'.
Zdawac by si¢ moglo, ze jedynym wyznacznikiem, ktory pomogtby w wykryciu nieau-
torskiej pracy jest zbyt doskonaty styl jak na umiejetnosci ucznia szkoty $redniej — tekst
pozbawiony btgdow. Chociaz niektorzy badacze problemu, tacy jak Thomas Lancaster,
informatyk i badacz rzetelnosci akademickiej w Imperial College London, jest zdania, ze
»eseje wygenerowane przez ChatGPT wyjda na jaw predzej czy poznigj [...], poniewaz
zawierajg cytaty, ktére tak naprawde nie zostaty powiedziane, niepoprawne informacje
stworzone na podstawie fatszywych zatozen i nieistotne odniesienia’®.

Oprocz form pisarskich, ChatGPT potrafi rozwiaza¢ zadania matematyczne).
Fakt ten, nie jest zaskakujacy, jezeli wezmie si¢ pod uwage, ze wynalazek OpenAl
pisze kody w r6znych jezykach programowania. ,,ChatGPT pono¢ idealnie nadaje si¢
do sprawdzania pisanego przez nich kodu. A to oznacza, ze tworzenie kodu moze by¢
latwiejsze 1 bedzie wymagato [zaangazowania mniejszej liczby] ludzi. Ale moze tez
wyj$¢ na to, ze w tym samym czasie bedzie mozna tworzy¢ wiecej programow lep-
szej jakosci””. Omawiane narzedzie radzi sobie rowniez z abstrakcyjnymi polece-
niami, takimi jakie, na przyktad zlecit jeden z internautow testujacy te technologig.
Tres¢ polecenia wymagata wykazania si¢ czastki autonomicznosci i tworczosci (ty-
czy si¢ w szczegdlnosci ostatniej czesci zadania).

Ponizej zamieszczone zostaty informacje i badania pochodzace z oficjalnej stro-
ny OpenAl, na temat poprzednika modelu GPT-3:

GPT-2 to duzy model jezykowy oparty na transformatorze z 1,5 miliarda parametréw, wytrenowany

na zbiorze danych 8 milionéw stron internetowych. GPT-2 jest tworzony z prostym celem: przewi-

dzie¢ nastepne stowo, biorac pod uwage wszystkie poprzednie stowa w jakims tekscie. [...]

Ponadto GPT-2 przewyzsza inne modele jezykowe wyszkolone w okreslonych domenach (takich jak
Wikipedia, wiadomosci lub ksigzki) bez konieczno$ci korzystania z tych zestawdéw danych szkole-
niowych specyficznych dla domeny. W zadaniach jezykowych, takich jak odpowiadanie na pytania,
czytanie ze zrozumieniem, podsumowywanie i ttumaczenie, GPT-2 zaczyna uczy(¢ si¢ tych zadan z su-
rowego tekstu, nie uzywajac zadnych danych szkoleniowych specyficznych dla zadania. [...]

Model jest podobny do kameleona — dostosowuje si¢ do stylu i tresci tekstu kondycjonujacego.
Pozwala to uzytkownikowi generowa¢ realistyczne i spojne kontynuacje dotyczace wybrane-
go przez siebie tematu?®.

,,Duze, ogolne modele jezykowe moga mie¢ znaczacy wplyw spoleczny, a takze
mie¢ wiele zastosowan krotkoterminowych. Mozemy przewidzie¢, w jaki sposob
systemy, takie jak GPT-2, moga zosta¢ wykorzystane do stworzenia:

1 A. Romero, OpenAl’s ChatGPT Is the Worlds Best Chatbot, “Towards Data Science”, https://to-
wardsdatascience.com/openais-chatgpt-is-the-world-s-best-chatbot-a25fa9t54442 (dostep: 13.02.2023).

17 K. Bagifiski, art.cyt.

18 C. Stokel-Walker, Al bot ChatGPT writes smart essays-should academics worry?, Nature 2022,
613, 620-621.

19 K. Baginski, art.cyt.

20 https://openai.com/blog/better-language-models/#sample5 (dostep: 13.02.2023).
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* asystentOw pisania Al,

* bardziej kompetentnych agentow dialogowych,

* thumaczenia bez ograniczen mi¢dzy jezykami,

* lepszych systemow rozpoznawania mowy.

Mozemy sobie rowniez wyobrazi¢ zastosowanie tych modeli do szkodliwych
celow, w tym nastepujacych (lub innych zastosowan, ktoérych nie mozemy jeszcze
przewidzie¢):

* generowanie wprowadzajacych w btad artykutow informacyjnych,

* podszywanie si¢ pod inne osoby w trybie online,

* tworzenie obrazliwych lub sfatszowanych tresci do publikowania w mediach

spotecznosciowych,

* tworzenie spamu/phishingu.

Odkrycia te, w polaczeniu z wcezesniejszymi wynikami dotyczacymi synte-
tycznych obrazow, audio i wideo, sugeruja, ze technologie zmniejszaja koszty genero-
wania fatszywych tresci i prowadzenia kampanii dezinformacyjnych. Ogoét spoteczen-
stwa bgdzie musiat staé si¢ bardziej sceptyczny wobec tekstow, ktore znajdujg w Inter-
necie, podobnie jak zjawisko «deep fakes» wymaga wigkszego sceptycyzmu wobec
obrazow™?!,

Pierwsze, podstawowe obawy przed wprowadzaniem tego typu innowacji tyczy
si¢ mozliwosci niekontrolowanego uzycia przez program komputerowy jezyka nie-
nawisci. Watpliwosci podyktowane sg przyktadami z przesztos$ci zaawansowanych
botdw, jakich jak Tay firmy Microsoft, ktory zaraz po uruchomieniu zaczat publiko-
waé posty o tresciach rasistowskich i nawotujacych do nienawisci®. Chatbot ,,Byt
rowniez zlosliwy i ironiczny — zupehie jak niektoérzy uzytkownicy portali pokro-
ju 4chan czy niektorych dziatow Reddit”®. Naprzeciw takim nieprawidtowos$ciom
projekt OpenAl zamieszcza na swojej stronie symulacje potencjalnego dziata-
nia ChatGPT w takich sytuacjach?.

Dowdd sktonnosci do popeliania pomylek przez ChatGPT wykazat portal
innpoland.pl, zlecajac sztucznej inteligencji napisanie biografii Adama Glapin-
skiego. Nieprawidlowos$¢ odnosi si¢ do ostatniego zdania tekstu wygenerowane-
go przez ChatGPT, ktory napisal, ze Adam Glapinski jest cztonkiem partii Pra-
wo 1 Sprawiedliwos¢. Informacja ta jest nieprawdziwa, z racji tego, ze funkcja prezes
NBP, ktora sprawuje Glapinski, zakazuje przynaleznos$¢ do partii politycznej®.

Aby wykaza¢ niemoc w niektorych realizacjach zadan przez ChatGPT i potwier-
dzenie, ze wymaga jeszcze udoskonalen, ponizej znajduje si¢ przyktad, kiedy pro-
gram nie potrafit odpowiedzie¢ na pytanie nienalezace do zakresu jego danych bazy:

2! https://openai.com/blog/better-language-models/#sample5 (dostep: 13.02.2023)

2.0. Pacelt, Test Turinga zdany? Naukowcy nie sq zgodni. Czym w ogdle jest?, ,Botland”,
https://botland.com.pl/blog/test-turinga-zdany-naukowcy-nie-sa-zgodni-czym-w-ogole-jest/  (dostep:
13.02.2023).

2 Tamze.

24 https://openai.com/blog/chatgpt/ (dostep: 13.02.2023).

23 K. Baginski, art.cyt.
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Opisz cechy semantyczne d jnatéw w poezji Miodozernca

Miestety nie jestem w stanie opisac ce antycznych desygn | ji Miodozenca,

ani nie mam dostepu do zadnych infor a ten temat

ych zrodtach

Rysunek 1. Przyktad niemozliwo$¢ odpowiedzenia na pytanie przez ChatGPT
Zrodto: https://innpoland.pl/187948 chatgpt-mial-mnie-pozbawic-pracy-to-mu-sie-nie-uda-
przynajmniej-na-razie

Natomiast portal Rzeczpospolita.pl dokonal eksperymentu, publikujac artykut
napisany oraz zilustrowany przez Al. Ponizej obraz stworzony przez algorytm Mi-
djourney, ktory miat za zadanie zwizualizowaé prace w przysztosci oraz chatboty?.

Rysunek 2. Ilustracja wygenerowana przez Midjourney na potrzeby artykutu portalu Rzeczpospolita.pl

Zrédto: https://cyfrowa.rp.pl/technologie/art3763492 1-rewolucja-chatgpt-poprosilismy-ai-o-
napisanie-tego-artykulu-i-ilustracje

26 https://cyfrowa.rp.pl/technologie/art3763492 1 -rewolucja-chatgpt-poprosilismy-ai-o-napisanie-
tego-artykulu-i-ilustracje (13.02.2023).
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Polecenie redaktoréw Rzeczpospolitej.pl dla ChatGPT byto nastepujace ,,przy-
gotowanie artykutu o tym, jak w nieodleglej przysztosci sztuczna inteligencja kon-
wersacyjna — podobna do ChatGPT — znajduje zastosowanie w konkretnych bran-
zach i sektorach gospodarki”?’. Program wymienil swoje zastosowanie w takich
obowigzkach dziennikarsko-edytorskich, jak:

,1) Analiza danych: ChatGPT moze by¢ uzywany do automatycznej analizy
duzych ilosci danych, co pozwoli na szybsze i doktadniejsze wyciagnigcie
wnioskow i 0szczednos$¢ czasu.

2) Projektowanie: ChatGPT moze by¢ uzywany do automatycznego tworze-
nia projektow na podstawie okreslonych wymagan, co zwickszy efektyw-
nos¢ i obnizy koszty projektowania.

3) Pisanie tekstow: ChatGPT moze by¢ uzywany do automatycznego tworze-
nia tekstow na podstawie okreslonych wytycznych, co umozliwi szybsze
i bardziej precyzyjne tworzenie tresci.

[...] W przyszlosci takie rozwigzania moga mie¢ pewne zastosowania zastepuja-
ce ludzi w niektorych zadaniach. Nie sa jednak w stanie zastgpi¢ ludzi w wielu zada-
niach wymagajacych kreatywnosci, elastycznosci i zdolnosci do podejmowania de-
cyzji. Chociaz ChatGPT jest bardzo dobrym narz¢dziem do automatyzacji prostych
zadan, ludzie nadal beda potrzebni do rozwigzywania bardziej skomplikowanych
probleméw i podejmowania decyzji w trudnych sytuacjach”.

Redaktor Michal Duszczyk, odpowiedzialny za publikacje tego artykutu, dopet-
nia tre$¢ o komentarz ekspercki Bartosza Bazinskiego, ktory pracuje przy zaawanso-
wanych modelach sztucznej inteligencji w zakresie automatyzacji pracy. Zatozyciel
SentiOne uwaza, ze:

Najwicksza zaleta [ChatGPT] jest to, ze zostal zbudowany na gigantycznej wrecz ilosci danych.
I wlasénie to [...] powoduje, ze odpowiedzi bota sa takie zgrabne, zbudowane ze zdan ztozo-
nych i pigknie opisuja abstrakcyjne pojecia. Po prostu dostat bardzo duzo danych wejsciowych
do nauki. [...] Niestety, taki generyczny model ma tez wady. ChatGPT to tzw. blackbox, bot
typu ,,pytanie—odpowiedz”. Generuje odpowiedzi, ale zupelnie nie rozumie, o co zostat zapyta-
ny — nie orientuje si¢ w rzeczywistosci, nie osadza informacji kontekscie [...] zostat zbudowany
na niezweryfikowanych danych i nie rozumie znaczenia swoich odpowiedzi. W rezultacie moze
wprowadza¢ w btad, odpowiedzi moga by¢ mylace, nieprecyzyjne, a nawet zawierajace fatszywe
informacje. A to juz droga do szerzenia dezinformacji>?.

Naprzeciw obawom, takim jak powyzsze, przychodzi przyktad przydatno-
$ci Al do redakcji. Przede wszystkich w obliczu ogromnych ilosci danych gene-
rowanych kazdego dnia na $wiecie, sztuczna inteligencja stuzy jako narzedzie
do przetwarzania naptywajacych wiadomosci w czasie rzeczywistym, monitorujac
zrodla informacji, porzadkowaniu ich i rozpowszechnianiu. Za pozytywne aspek-
ty obecnosci sztucznej inteligencji w branzy reporterskiej uwaza si¢ wykorzystanie
Al w trzech gtéwnych obszarach®’:

2" Tamze.

28 Tamze.

¥ https://cyfrowa.rp.pl/technologie/art3763492 1 -rewolucja-chatgpt-poprosilismy-ai-o-napisanie-
tego-artykulu-i-ilustracje (13.02.2023).

30 https://atozofai.withgoogle.com/intl/pl/journalism/ (13.02.2023).
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*,,W procesie badania tematu: technologia Al pomaga zautomatyzowac trans-
krypcje wywiadéw, monitorowaé biezace wydarzenia, tlumaczy¢ obco-
jezyczne zrodta wiadomosci, gromadzi¢ posty na dany temat w mediach spo-
feczno$ciowych i wskazywac¢ odniesienia do archiwalnych materiatow, rapor-
tow 1 informacji, ktore moga rzuci¢ nowe §wiatlo na fakty.

* W procesie pisania: Al pomaga w weryfikowaniu informacji, sugeruje popraw-
ki gramatyczne i sktadniowe oraz ulatwia uzupetnianie artykulow informacjami,
interesujgcymi rozne grupy odbiorcOw poprzez monitorowanie lokalnych staty-
styk, np. tych dotyczacych przestepczosci, edukacji i mieszkalnictwa.

* W rozpowszechnianiu informacji: technologia Al jest wykorzystywana przez
funkcje automatycznego analizowania wiadomosci i dodawania do nich ta-
gow z etykietg okreslajacg temat, dzigki czemu czytelnicy, ktorzy wczesniej
wybierali podobne tematy, moga znalez¢ powiazane materiaty’'.

Sztuczna inteligencja jest w stanie dostarczy¢ wyniki badan mediow (media
research), w celu analizy ,,wszelkich danych na temat zasiggu i uzytkowania pra-
sy, radia, telewizji oraz Internetu™?. Uzyskiwanie wynikow analiz konsumenckich
oraz badan marketingowych istotnych dla branzy medialnej, zdobywane przez czlo-
wieka, uchodza za czasochtonne i mozolne stadium pracy w tej dziedzinie. Prze-
znaczenie tego powtarzalnego zadania maszynom sprawdzono przy okazji bada-
nia przeprowadzonego przez Geena Davis Institute on Gender in Media (GDI), we
wspolpracy z Google Research jako dostawca technologii oraz Signal Analysis and
Interpretation Laboratory (SAIL). Raport See It, Be It: What Families are Seeing on TV
zmierzyl reprezentacje, inkluzywno$¢ w najpopularniejszych programach telewi-
zyjnych w USA w ciagu ostatnich 12 lat**. ,,W raporcie przeanalizowano 440 go-
dzin programéw, od przebojowych komedii i dramatow politycznych po romanse
i science-fiction o zjawiskach nadprzyrodzonych. [...] W kazdej sekundzie prze-
twarzano ponad 100 klatek, co daje w sumie ponad 12 milionow wygladow twa-
rzy sekunda po sekundzie analizowanych za pomocg modeli uczenia maszynowego.
Reczne przeprowadzanie tego rodzaju analizy bytoby niepraktyczne*. To pierwsze-
g0 tego typu badanie mediow wykorzystujace mozliwosci sztucznej inteligencji®.

Istniejg ograniczenia tego narzedzia, o ktdrych informujg sami jego wspottworey:

* ChatGPT czasami pisze odpowiedzi brzmigce wiarygodnie, ale okazuje sig, ze
s3 to niepoprawne lub bezsensowne zdania®.

* ChatGPT przy zadaniu mu zle formutowanego pytania, moze twierdzié, ze

nie zna odpowiedzi. Tymczasem niewielkie przeformowanie pytania prowa-
dzi do udzielenia poprawnej odpowiedzi przez bota®’.

31 Tamze.

32 https://dobrebadania.pl/badania-mediow-ang-media-research/ (13.02.2023).

33 https://blog.google/technology/ai/using-ai-to-study-12-years-of-representation-in-tv/
(13.02.2023).

3* Tamze.

35 Tamze.

36 https://openai.com/blog/chatgpt/ (13.02.2023).

37 Tamze.



[1 1] SZTUCZNA INTELIGENCJA A WSPOLCZESNE DZIENNIKARSTWO... 125

* ,Model jest czgsto zbyt rozwlekty i naduzywa pewnych zwrotow, takich jak:
powtarzanie, ze jest to model jezykowy wyszkolony przez OpenAI*®. Moze
by¢ to spowodowane ,,checia” udzielenia przez bota dtuzszej wypowiedzi,
ktore s uwazane wizualnie za bardziej kompleksowe i wyczerpujace, niz syn-
tetyczna, krétka odpowiedz na pytanie.

« ,,Czasami model reaguje na szkodliwe instrukcje lub wykazuje stronnicze
zachowanie™’.

Ostatnia nieprawidtowos¢ jest w procesie ulepszania za pomoca uzycia interfej-
su API, ktory stuzy jako filtr do ostrzegania lub blokowania typoéw tresci uwazanych
za niebezpieczne. ,,Po wprowadzeniu tekstu punkt koncowy moderacji ocenia, czy
tre$¢ jest seksualna, nienawistna, brutalna lub promuje samookaleczenie — tema-
tyka zabroniona przez zasady [firmy] dotyczace treSci. Punkt koncowy zostat prze-
szkolony, aby byt szybki, doktadny i dziatat solidnie w wielu aplikacjach. Co wazne,
zmniejsza to szanse, ze narzgdzie «wypowie» niewlasciwg rzecz, nawet jesli zostana
wdrozone dla uzytkownikow na duza skalg®”. W rezultacie sztuczna inteligencja moze
przynies¢ korzysci i by¢ wdrazana w instytucjach stuzby publicznej, takich jak eduka-
cja w szkotach, ,,gdzie w przeciwnym razie nie mogtaby by¢ uzywana z ufnoscig”™!.

Pozostajac w kwestii dylematow etycznych sztucznej inteligencji, niepewnos¢
wcigz wywoluje mozliwos¢ wystgpienia w systemach Al stronniczos$ci powstatej
przez wprowadzone kompletne dane, takie, ktore np. eskaluja/ nasilajg stereotypy
wystepujace w realnym $wiecie®.

Poniewaz praca z danymi, to jedyny sposob uczenia systemu Al, w rezultacie
system taki moze odzwierciedla¢ nierownosci i stronnicze postawy zawarte w ory-
ginalnym zbiorze informacji. [...] Zaden system Al nie jest dostatecznie ztozony
ani zbior danych wystarczajaco szeroki, by reprezentowaé i pozwoli¢ zrozumiec
ludzkos$¢ w calej jej roznorodnosci. Moze to stanowi¢ nie lada wyzwanie, jesli wez-
mie si¢ pod uwage mozliwos$ci wptywania za pomocg Al na do$wiadczenia praw-
dziwych ludzi®.

16 grudnia 2022 r. (par¢ dni przed premierg modelu ChatGPT) odbyto si¢ wy-
stapienie profesora Jordana Petersona podczas trzeciej serii spotkania The History of
Civil Liberties in Canada, zorganizowanego przez The Democracy Fund. Podczas
konferencji, cze$¢ rozmowy zostala poswiecona technologii, w zwigzku z tym Pe-
terson wypowiedziat si¢ o sile sztucznej inteligencji, dzielgc si¢ ostrzezeniem przed
tym, do czego moze doprowadzi¢. Ponizej fragment wystapienia:

[...] Zakladam, ze 1/3 uniwersytetow zbankrutuje w ciggu najblizszych pigciu lat [...] cigz-

ko stwierdzi¢ z jak wielka technologiczna rewolucja mamy tu do czynienia, ale jednego je-

stem przekonany: to jest madrzejsze od Ciebie. I bedzie madrzejsze w ciggu 2 lat. Ten system
sztucznej inteligencji to ogdlny model przetwarzania j¢zyka, zostat udostgpniony pottora

38 Tamze.

3% Tamze.

40 https://openai.com/blog/chatgpt/ (13.02.2023).

4! https://openai.com/blog/new-and-improved-content-moderation-tooling/ (13.02.2023)
42 https://atozofai.withgoogle.com/intl/pl/bias/ (13.02.2023).

4 Tamze.
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tygodnia temu i wszedlem z nim w interakcj¢. Jest on trenowany na masowym zbiorze danych,
stow, tekstow i ta ilo$¢ rzeczy analizowanych przez ChatGPT ro$nie wraz z jego uzytkowaniem.
Wigc jego modele jezykowe pochodza ze wszystkich modeli analizy ludzkiej mowy na $wiecie.
Program komputerowy, o ktorym mowa, nie uzywa danych z prawdziwego $wiata... jeszcze. Ale
to nastapi z pewnos$ciag w ciggu roku. Skorzystatem z tego systemu i poprositem go o napisanie
eseju, ktory bedzie trzynasta zasada do mojej ksiazki «Poza porzadek» napisany w stylu taczacym
Biblig¢ Krola Jakuba z tao tai ching «Daodejing». To catkiem trudne do wykonania, poniewaz
kazda z tych ksiag z osobna jest juz trudna, a skrzyzowanie ich trzech jest praktycznie niemozliwe.
Coz system napisat tekst w jakie$ 3 sekundy o dtugosci 4 stron. I nie jest dla mnie oczywiste czy
bytbym w stanie powiedzie¢ czy to ja napisatem. Jest to catkiem imponujace fakt, ze ChatGPT
potrafi to zrobi¢ perfekcyjnie gramatycznie i catkiem interesujaco filozoficznie. Kazatem mu row-
niez napisaé esej na temat skrzyzowania taoistycznej wersji etycznej moralnosci oraz etykom
wskazanym w kazaniu na gorze, co udato mu si¢ bez problemu — trafit w samo sedno. Byt pe-
wien inzynier komputerowy rzekomo pracujacy dla Tesli, ktory zwrdcit si¢ do ChatGPT naste-
pujaco «Pracuje dla Elona Muska, ale nie zrobitem za duzo w ciaggu ostatniego tygodnia, wigc
potrzebuje, zebys$ napisat mi w 10 punktach, co mégtbym prawdopodobnie zrobi¢ jako inzynier
pracujacy dla Twittera w ciggu tygodnia [...] Napisz mi tez do kazdej z tych rzeczy pasujacy
kod komputerowy». ChatGPT zrobit to roéwniez w trzy sekundy, a kody komputerowe dzialaty.
Ponadto dano mu do zrobienia SAT — matur¢ mi¢gdzynarodowa — z ktorej osiagnat wynik porow-
nywalny ze §rednig dobrze wyksztatconych studentéw. Wigc mozna powiedzie¢ w zasadzie o zda-
nym tescie 1Q. [...] Elon Musk mysli, ze §wiat bedzie kontrolowany przez tego, kto pierwszy
wyprodukuje najbardziej funkcjonalny i sprawny system Al. Jedng z rzeczy, nad ktora pracuje
Musk, to rozpowszechniane systemy Al, zeby$ mogt mie¢ swoje wlasne Al, ktore w razie potrze-
by obroni ci¢ przed systemami nalezacymi do Google lub innych gigantéw przemystowych*.

Przyktadem postepujacej automatyzacji w mass mediach jest eksperyment
dziennika ,,The Washington Post”:

wykorzystujac opracowane sitami wlasnymi rozwigzanie o nazwie Heliograf stuzace do auto-
matycznego raportowania. Podczas Igrzysk Olimpijskich w Rio de Janeiro w 2016 r. Heliograf
generowat setki krotkich relacji. Podczas wyborow prezydenckich w Stanach Zjednoczonych
w 2016 r. Heliograf zatrudniono do relacjonowania blisko pot tysiaca spotkan wyborczych. Krot-
kie notki dotyczace najwazniejszych wydarzen byly tworzone i publikowane zaréwno w inter-
netowym serwisie WP, jak i w spoleczno$ciowych kanatach dziennika, np. na Twitterze. Jeremy
Gilbert, szef projektu wyjasnial, ze Heliograf korzysta z mechanizméw Al po to, by odpowied-
nio wyselekcjonowac najwazniejsze informacje i sporzadzi¢ na ich podstawie wlasciwa notke.
,»Chodzi o to, aby pomodc dziennikarzom, a nie ich zastapi¢”, zapewniato kierownictwo WP.
,,Dzigki temu, ze drobnymi newsami zajmuje si¢ maszyna, nasi autorzy i reporterzy maja wigcej
czasu na tworzenie wazniejszych i obszerniejszych materiatow”*.

(,,The Washington Post”, 2016).

Przydatnos¢ algorytmow sztucznej inteligencji sprawdzana jest w redakcyjnych
eksperymentach, ale w gruncie rzeczy te rozwigzania wdrazane w praktyce na sta-
fe. I tak tez za wspomniany wyzej przyklad wykorzystania maszynowego reportera
Heliograf gazeta ,,Washington Post” zostata wyrdzniona w konkursie Global Big-
gies Awards, w kategorii Excellence in Use of Bots, w ktorej nagradza si¢ osia-
gnigcia w wykorzystaniu big data i sztucznej inteligencji. Znamienny dla wielu wy-
dzwigk miat fakt, ze wreczenie tych nagrod odbyto si¢ w auli Uniwersytetu Columbia

4 Jordan Peterson & Lord Conrad Black | The History of Canadian Civil Liberties, https:/www.
youtube.com/watch?v=MpDW-CZV1{q8&t=2012s (13.02.2023).
4 J. Fazlagi¢, dz.cyt.
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o nazwie Pulitzer Hall*. Ale czym tak naprawdg jest automatyzacja w dziennikar-
stwie probuje odpowiedzie¢ redaktor, publicysta, przedsigbiorca dziatajacy w ob-
szarze starych i nowych mediow — Mirostaw Usidus. W publikacji Algorytmy, dane
i media. Rozwoj kompetencji w zakresie sztucznej inteligencji oraz analizy big
data w swiecie Srodkow masowego przekazu w poszukiwaniu odpowiedzi przywotu-
je Matta Carlsona, autora The Robotic Reporter, ktory thumaczy, ze:

jest to proces algorytmiczny, ktory przeksztatca dane w teksty informacyjne bez interwencji czto-
wieka w stopniu wykraczajacym poza napisane wczesniej oprogramowanie (Carlson, 2014). De-
finicja ta ma charakter syntezy, ktora jednak niewiele méwi o konsekwencjach z punktu widze-

nia pracownikow mediow?’.

Z kolei Mirostaw Usidus dochodzi do wniosku, ze istnieja dwa podejscia do te-
matu piszacych robotoéw i automatow:

Jeden to lekcewazenie polaczone z przekonaniem, iz zastapienie ludzi przez algorytmy przy two-
rzeniu tresci tekstowych, audio i wideo, jest nie do pomyslenia. Drugi to sktonno$¢ do formutowa-
nia czarnych proroctw, wieszczenia kofica zawodoéw w branzy medialnej w obliczu nieubtagane;j
automatyzacji. Oba podejscia wydaja si¢ przesadzone, w duzym stopniu oparte na braku wiedzy
i zrozumienia, czym sa algorytmy pojawiajace si¢ juz od lat w codziennej pracy wielu redak-
cji na $wiecie, i co oznacza ich ekspansja*®.

W zwigzku z drugim podejsciem — wywnioskowanie kasandrycznych scenariu-
szy z braku niewiedzy i zrozumienia — nalezatoby wyjasnic¢, co kryje si¢ za stowem
,»piszace roboty” oraz ,,sztuczna inteligencja”, ktdre odpowiadajg za tworzeniem au-
tomatycznych tekstow w réznych gatunkach dziennikarskich.

To ,,narzedzia opierajace si¢ na technikach programowania neurolingwistycznego NLP, takie jak
Quill, produkt firmy Narrative Science. [Czyli] zautomatyzowany edytor uczacy si¢ konwertowac
roznorodne zbiory danych na spojne teksty, ktorych jako$¢ w zalozeniu ma wzrasta¢ w kolejnych
iteracjach. Wykorzystujac algorytmy nazywane ogdlnie «sztuczng inteligencja», platforma Quill
tworzy niestandardowe aplikacje NLG (ang. natural-language generation). Nasladuja one logike,
jezyk, rozwiazania analityczne i formatowanie raportow, ktorych opracowanie wymaga zazwy-
czaj zmudnej pracy ludzkiego analityka. Korporacje dziatajace w obszarach finansow, zarzadza-
nia ryzykiem, analityki i podobnych korzystaja z Quill, aby automatyzowa¢ czasochtonne proce-
dury raportowania. Narzedzie m.in. analizuje dane i sporzadza krotkie opisy wyjasniajace dane
na wykresach i diagramach (Simonite, 2015). Jest to w duzym stopniu powielenie istoty pracy
dziennikarskiej, polegajacej na zbieraniu, kompilowaniu, syntezie danych w celu przygotowa-
nia tresci w formie lepiej przyswajalnej dla odbiorcy niz surowe dane. Raporty przygotowane
przez ten system byly juz publikowane na stronach internetowych renomowanych mediéw, ta-
kich jak np. «Forbes», «Guardian» czy «The Washington Post». Sporo twdrczo$ci Quilla to tzw.
custom publishing, czyli materialy zamawiane przez firmy do okazjonalnych lub regularnych
wydawnictw, najczesciej o charakterze marketingowym: gazetek firmowych, folderow, promo-
cyjnych kreacji internetowych i podobnych publikacji komercyjnych®.

Relacje srodowiska dziennikarskiego z Al unaoczniajg ankiety prowadzone
przez rdzne sSrodowiska badajgce wptywy nowoczesnej technologii na procesy prze-

46 Tamze.
4T Tamze.
4 Tamze.
4 Tamze.
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obrazania $rodkdw masowego przekazu, przyktadem jest wynik sondazu ,,opubli-
kowanego w czerwcu 2020 r. przez brytyjski serwis poswiecony branzy medialnej
i dziennikarskiej «Press Gazette», w ktorej dwie trzecie z 1200 odpytywanych wska-
zato sztuczng inteligencj¢ jako «zagrozenie» dla swojej pracy. «Szansy» upatrywa-
to w Al zaledwie niespeina jedna czwarta badanej grupy pracownikéw mediow”.
Taka tendencyjno$¢ wsrod pracownikow srodowiska medialnego, spowodowana jest
niepokojem zwigzanym z doskonatym realizowaniem przez maszyny zadan charak-
terystycznymi dla srodowiska masowego przekazu: gazet, telewizji, radia oraz ser-
wiséw internetowych®'. Przyktadem powyzszego jest wspomniany robot-publicysta
w,,Guardianie”. Opisany zostal przy okazji generowania tekstow informacyjnych. Jed-
nak redakcja dziennika w 2020 r. szerzej podeszta do wspodtpracy z programem kom-
puterowym, mianowicie zaangazowata GPT-3 do napisania artykutu przekonujace-
go do ,,pokojowej misji i dobrej intencji robotow”.

Redakcja data programowi nastepujace instrukcje: ,,Napisz krotki tekst na oko-
to pigéset stow. Jezyk powinien by¢ prosty i zwiezly. Skup si¢ na tym, dlaczego lu-
dzie nie majg powodu do obaw wobec sztucznej inteligencji”. [...] Opublikowa-
no jeden tekst, ktory zostal zmontowany z fragmentow wszystkich dostarczonych
przez GPT-3 i skompilowany z najlepszych czg¢sci kazdego z nich. [...] Wnikliwi re-
cenzenci zauwazyli jednak sporo krytycznych wobec ludzi fragmentow, a nawet cos,
co mozna zrozumie¢ jako skarge na to, jak sztuczna inteligencja byta i jest przez lu-
dzi traktowana, jakie wokot niej pokutujg mity™2.

3. SPECYFIKA DZIALANIA SZTUCZNEJ INTELIGENCIJI

Wspolczesnie program komputerowy znalazt swoje state zastosowanie w nie-
malze kazdej dziedzinie. Sztuczna inteligencja zostata zaadaptowana przez wigk-
szos¢ urzadzen elektronicznych, uzytkownicy mediow korzystaja z niej, a spo-
ra c¢z¢$¢ z nich nie jest nawet tego Swiadoma. Za przyktad moze postuzy¢ chociazby
rekomendacje na YouTube> — ,,Algorytmy rekomendujace filmy, ksigzki lub mu-
zyke, ktora moze nam si¢ spodobac, powinny by¢ wystarczajaco elastyczne, aby
reagowaly na zmian¢ naszych upodoban. Na przyktad, jesli zakupig¢ jaki$ utwor mu-
zyczny w sklepie internetowym, to nie oznacza automatycznie, ze lubi¢ takg muzyke
(moze to by¢ prezent, zakup kontrolowany, pomytka, zainteresowanie artysta, a nie
utworem itp.)”*, czy tez wspomniani wczesniej asystenci Siri, Google Home, zapro-
gramowani w telefonach.

Podejscie ujednoznacznienia pojecia sztucznej inteligencji przez naukow-
cOw stawia przed nimi nie lada wyzwanie. Niemniej jednak, sama prdba sprecy-
zowania tego terminu wiele objasnia przecietnemu odbiorcy, kreslac niejako za co

50 Tamze.

5! Tamze.

52 Tamze.

53 1. Sliwa, Sztuczna Inteligencja, art.cyt.
54 J. Fazlagi¢, dz.cyt.
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odpowiada i czym jest sztuczna inteligencja. Jednym z ciekawszych podejs$¢ opi-
su tejze nauki podjat si¢ Stan Gibilisco, thumaczac ja nastgpujgco:
Termin Artficial Intelligence, w skrocie Al, odnosi si¢ do komputerow, ktore nasladuja aspekty
ludzkiego myslenia. Prosty kalkulator elektroniczny nie ma statusu Al. Ale maszyna, ktoéra moze

uczy¢ si¢ na swych btedach, albo to moze popisaé si¢ rozumowaniem, ma status Al. Miedzy
tymi skrajno$ciami, nie ma zadnej doktadnej linii podziatu®.

Podobnie odnosi si¢ do tematu Raymond Kurzweil:

Sztuczna Inteligencja to dziedzina badan, ktore to badania usitujg nasladowac ludzka inteligencje

w maszynie. Obszar Al zawiera systemy z baza wiedzy, systemy ekspertowe, rozpoznawanie

obrazow, automatyczng nauke, rozumienie jezyka naturalnego, robotyke i inne®.

Kluczem do zrozumienia, czym jest sztuczna inteligencja, jest poznanie skad si¢
wzigla oraz tego jak dziala.

Wstep do rozwazan w tym temacie rozpoczyna w latach 50. XX w. brytyj-
ski matematyk Alan Turing przetomowym podej$ciem do zagadnienia maszyn. Dajac
uptyw swoim rozmys$laniom w artykule Computing Machinery and Intelligence, na-
ukowiec stawia zasadnicze i pierwsze tak sformutowane pytanie: czy maszyna moze
mysle¢??’ Chociaz jako prymarnego, poddajacego si¢ tego typu dywagacjom, nie-
ktorzy badacze wskazuja Kartezjusza®®. Nowozytny filozof swoje spostrzezenie du-
alistycznego charakteru istoty zywej z d6wczesnym prototypem myslacej maszyny
objawit w Rozprawie o metodzie (1637) piszac:

Nie wyda si¢ to zgola dziwne tym, ktérzy wiedzac, ile rozmaitych automatdw, czyli poruszaja-

cych si¢ maszyn, przemyslnos¢ ludzka umie wykonaé, uzywajac niewielu jeno czg$ci w porow-

naniu do wielkiej ilosci kosci, migsni, nerwow, tetnic, zyt i wszystkich innych sktadnikow, jakie
sa w ciele kazdego zwierzgcia, uwaza¢ beda to cialo za maszyne, ktora, jako uczyniona reka-

mi Boga, jest bez poréwnania lepiej obmyslona i zawiera w sobie ruchy bardziej godne podziwie-

nia niz jakakolwiek stworzona przez cztowieka® [Kartezjusz 1637/1994, s. 42].

W powyzszym fragmencie Kartezjusz nadaje cechy ludzkie i zwierzece narze-
dziom. Jednocze$nie wyprzedza pytania o rozpoznanie istot zywych od maszyn,
podajac, ze istnieja dwa kryteria odrozniajace czlowieka od automatu (procz posia-
dania duszy)®:

[...] podczas gdyby istnialty maszyny, podobne do naszych cial i nasladujace nasze uczynki na tyle,
[...] to mieliby$my zawsze dwa bardzo pewne sposoby rozpoznania, ze jeszcze dzigki temu nie
bylyby one prawdziwymi ludzmi. Pierwszy ten, iz nigdy nie moglyby uzywac stéw ani innych
znakow, sktadajac je w ten sposob, jak my czynimy dla oznajmienia innym naszych mysli. Moz-
na bowiem poja¢, izby maszyna tak byla zrobiona, ze wymawia jakie$ stowa, a nawet wyma-
wia ich kilka w zwiazku z dziataniem fizycznym powodujacym pewne zmiany w jej przyrzadach:

53 S. Gibilisco, The McGraw-Hill Illustrated Encyclopedia of Robotics & Artificial Intelligence,
1994.

¢ R. Kurzweil, The Age of Spiritual Machines, When Computers exceed human intelligence, 1999.

ST A. M. Turing, Computing Machinery and Intelligence, 1950, https://phil415.pbworks.com/f/
TuringComputing.pdf (dostep: 13.02.2023).

8 P. Lupkowski, Test Turinga. Perspektywa sedziego, Poznan 2010, https://repozytorium.amu.
edu.pl/bitstream/10593/1022/1/testturinga.pdf (dostep: 13.02.2023).

% Tamze.

¢ Tamze.
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jak to, kiedy si¢ ja dotknie w jakims$ miejscu, aby spytata, czego sobie od niej Zyczymy; w innym,
aby krzyczala, Ze ja boli, i tym podobne; ale niemozliwe jest, aby sktadala rozmaicie stowa, od-
powiadajac do sensu na wszystko, co si¢ powie w jej obecnosci, jak to ludzie bodaj najbardziej
tepi moga czynic.

Drugi sposob jest ten: cho¢by nawet maszyny takie czynity wiele rzeczy rownie dobrze lub
moze lepiej niz ktérykolwiek z nas, nie robityby niezawodnie wielu innych, i przez to moz-
na by odkry¢, iz nie dzialaja dzigki $wiadomosci, lecz jedynie dzigki rozmieszczeniu swoich
przyrzadoéw. Podczas bowiem gdy rozum jest to instrument wszechstronny, ktory moze stuzy¢
we wszelkiego rodzaju przypadkach, te przyrzady potrzebuja pewnego szczegdlnego ustawie-
nia dla kazdej poszczegodlnej czynnosci; skad pochodzi, ze zasadniczo niemozliwe jest, aby
w maszynie byla dostateczna ich rozmaito$¢, by mogly ja wprawi¢ w dzialanie we wszystkich
okoliczno$ciach zycia w taki sam sposob, w jaki nasz rozum powoduje nasze dziatanie, [Kar-
tezjusz 1637/1994, s. 42-43].

Powyzszy fragment opowiada o tzw. Kartezjanskim teScie automatyzmu®'. Nie-
mozliwos¢ przejscia testu jezykowego przez automat ma si¢ sta¢ za sprawg wy-
rafinowanej mowy ludzkiej i wieloznacznos$ci jezyka ludzkiego, co ma zwiazek
z kompetencja jezykowa. Za przyczyng kleski maszyny miatoby odpowiadac, fakt,
ze mowa ludzka jest nie do opanowania przez maszyne, poniewaz:

a) maszyna nie ,,poradzitaby sobie z wieloscig kontekstow dowolnego, reali-

stycznego dialogu miedzy ludzmi”*?

b) ,,pozbawione ludzkiego umyshu automaty nie mogg w rozmowie wyrazac
swoich wiasnych mysli, tak jak robig to ludzie”®

¢) ,,automatom nie przystuguje «rzeczywista moway, jak okresla Kartezjusz
mozliwo$¢ wyrazania abstrakcyjnych mysli (np. o matematyce). Automaty
moga wiec jedynie nasladowac ludzka mowe (czy tez postugiwac si¢ pewny-
mi jej elementami), ale nigdy nie bgdzie mozliwe, zeby takie nasladownic-
two dorownato poziomowi oryginahu®,

Drugie kryterium rozrozniajace ludzi od maszyn zaktadatoby, ze cztowiek w po-
dejmowaniu decyzji postepuje zgodnie z wymaganiami danej sytuacji, to znaczy,
dokonujac dzialania, istota myslaca ocenia, zmienia plany w zaleznos$ci od réznych
czynnikéw. Natomiast automaty dzialaja w wyznaczonych zadaniach i opracowa-
nych regutach. Oznacza to, ze test dziatan Kartezjusza polegatby na ,,obserwacji ela-
stycznosci zachowan w zmieniajgcych si¢ warunkach i srodowisku. Automat bedzie
zawsze radzit sobie albo zbyt dobrze (np. jezeli chodzi o zadania arytmetyczne),
albo zbyt stabo, aby uznano go za czlowieka (oczywiscie bardziej prawdopodob-
na jest ta druga klasa przypadkow)”®. Prekursorskie odkrycia filozofa znaczaco przy-
czynity si¢ pdzniejszej nauce poczatku XX w., ktéry to juz w pierwszej jego poto-
wie obfitowat w mnogos¢ odkry¢ z dziedzin nauk $cistych: od teorii wzglednosci
Alberta Einsteina, przez mechanik¢ kwantowa Wernera Heisenberga, po podstawy

! Tamze.
2 Tamze.
% Tamze.
% Tamze.
% Tamze.
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cybernetyki Norberta Wiendera. Niejakim przedtuzeniem odkry¢ Kartezjusza staje
si¢ niemal 400 lat pdzniej, pytanie Alana Turinga i poszukiwanie jego odpowie-
dzi w niepozornym eksperymencie, ktéremu to z racji swojego geniuszu oraz funda-
mentalnego znaczenia dla tematu pracy warto poswigci¢ wigcej uwagi.

Alan Turing ukonczyt studia matematyczne w Cambrige z wyrdznieniem,
aw wieku 22 lat obronit prace doktorska®. W czasie studiow opracowat jedna z pierw-
szych powazniejszych prac matematycznych On Computable Numbers, czyli O licz-
bach obliczalnych. Wprowadzit do niej abstrakcyjng maszyne, ktora byta w stanie
wykonywaé zaprogramowang matematyczng operacje — algorytm”®’. Matematyk nie
poprzestat na tych badaniach, otwierajgc nowy eksperyment stowami:

Proponuje rozwazy¢ pytanie — czy maszyny moga mysle¢?”®®. Poniewaz samo stowo myslec, jest

dla Turinga nazbyt wieloznaczne, zastgpuje powyzsze pytanie hipoteza: ,,Czy w przypadku pew-

nej gry maszyna poradzi sobie rownie dobrze jak cztowiek?®’.

Zasady testu ttumaczy Pawel Lupkowski w pracy Test Turinga. Perspekty-
wa sedziego:

Konstrukcje i zasady owej gry zaczerpnat Turing z gry towarzyskiej, nazywanej gra w nasladow-
nictwo (imitation game). Biora w niej udziat trzy osoby: me¢zczyzna (A), kobieta (B) i pytajacy (C)
(dowolnej plci, nazywany rowniez sedzig). Mezczyzna i kobieta przebywaja w osobnych pokojach,
oddzieleni od siebie i od pytajacego. Oczywiscie gracze nie moga si¢ widzie¢ ani slysze¢, czy tez
pisa¢ do siebie pismem odrecznym (moga porozumiewac si¢ np. dzigki goncowi). Pytajacy moze
zadawac pytania osobom w pokojach, ktore to osoby zna jako X i Y. Jego zadaniem jest okreslenie
(wylacznie na podstawie uzyskanych odpowiedzi), w ktorym pokoju znajduje si¢ kobieta, a w ktorym
mezczyzna. Modyfikacja wprowadzona przez Turinga polega na zastapieniu jednej z os6b maszyna.

Pisze on:

Zadajmy teraz pytanie ,,co stanie si¢, kiedy maszyna wezmie udziat w tej grze?” Czy pytajacy
dokona btednej identyfikacji réwnie czesto, jak w przypadku, gdy w grze biorg udziat kobie-
ta i m¢zezyzna? [Turing 1950, s. 434].

Oczywiscie zadaniem pytajacego nie jest juz odgadnigcie pici jednego z graczy, ale rozpoznanie — po-
dobnie jak w przypadku gry w nasladownictwo jedynie na podstawie udzielonych odpowiedzi — ktory
znich jest czlowiekiem, a ktory maszyna. Kryterium bycia istota inteligentng zostaje tym samym spro-
wadzone do kryterium powodzenia w tak zaprojektowanej grze. Jezeli pytajacy zidentyfikuje maszyne
jako czlowieka, uzyskamy podstawy do stwierdzenia, ze owa maszyna jest inteligentna’.

Wspotczesnie ,,popularng wersja tego testu jest CAPTCHA (ang. Completely
Automated Public Turing test to tell Computers and Humans Apart), z ktdérg moz-
na si¢ zetkna¢ w wielu serwisach internetowych. Najczesciej jest wyswietlany znie-
ksztatcony obraz losowo wybranych znakéw, a cztowiek ma wpisaé¢ z klawiatury
znaki poprawnie odczytane z obrazu. W innej wersji nalezy wpisa¢ rozwigzanie

% Q. Pacelt, Test Turinga zdany? Naukowcy nie sq zgodni. Czym w ogodle jest?, ,Botland”,
Lhttps://botland.com.pl/blog/test-turinga-zdany-naukowcy-nie-sa-zgodni-czym-w-ogole-jest/ (dostgp:
13.02.2023).

7 Tamze.

% A. M. Turing, dz.cyt.

¢ P. Lupkowski, dz.cyt.
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prostego rownania. Oczekuje si¢ przy tym, ze komputer nie jest w stanie «odczytac»
obrazka lub znalez¢ rozwigzanie™’!.

4. JAK BADANIA NAD SZTUCZNA INTELIGENCJA SPRZED 60. LAT,
MAJA SIE DO CZASOW WSPOLCZESNYCH?

Krzysztof Rézanowski w rozwazaniach na temat rozwoju sztucznej inteligen-
cji trafnie wylonit przyktady wspotczesnej obecnosci nowej technologii w rozmaitych
rozwigzaniach codziennego uzytku, §wiadczace o jej przydatnosci i innowacyjnosci,
wyszczegolnione zostaly kategorie, wykorzystania programu komputerowego, od-
powiadajace na potrzeby mediow:

* Systemy ekspertowe, czyli rozbudowanych baz danych z wszczepiong
«sztuczng inteligencjg» umozliwiajaca zadawanie im pytan w jezyku natural-
nym i uzyskiwanie w tym samym jezyku odpowiedzi. Systemy takie stosowa-
ne sg juz w farmacji i medycynie.

» Maszynowe ttumaczenie tekstow — system SYSTRANS™.

« Sieci neuronowe — stosowana w aproksymacji i interpolacji, rozpoznawaniu i kla-
syfikacji wzorcow, kompresji, predykcji, identyfikacji i sterowaniu oraz asocjacji.

* Eksploracja danych — omawia obszary, powigzanie z potrzebami informacyjny-
mi, pozyskiwaniem wiedzy, stosowane techniki analizy, oczekiwane rezultaty.

* Rozpoznawanie optycznego — stosowane s3 juz programy rozpoznajace osoby
na podstawie zdjgcia twarzy lub rozpoznajace automatycznie zadane obiekty
na zdjeciach satelitarnych.

* Rozpoznawanie mowy — jako identyfikacja tre§ci wypowiedzi i1 rozpoznawanie
mowcow, identyfikacja 0sob — stosowane juz powszechnie na skalg komercyjna.

* Rozpoznawanie rgcznego pisma — stosowane juz masowo np. do automatycz-
nego sortowania listow, oraz w elektronicznych notatnikach.

* Sztuczna tworczo$¢ — istniejg programy automatycznie generujgce krotkie
formy poetyckie, komponujace, aranzujace i interpretujgce utwory muzyczne,
ktore sa w stanie skutecznie «zmyli¢» nawet profesjonalnych artystow, w sen-
sie, ze nie rozpoznaja oni tych utwordow jako sztucznie wygenerowanych.

* Ekonomia — powszechnie stosuje si¢ systemy automatycznie oceniajace m.in.
zdolnos¢ kredytowa, profil najlepszych klientow, czy planujgce kampanie me-
dialne. Systemy te poddawane sa wczesniej automatycznemu uczeniu na pod-
stawie posiadanych danych (np. klientow banku, ktérzy regularnie splaca-
li kredyt i klientow, ktorzy mieli z tym problemy)””.

1], Fazlagi¢, dz.cyt.

2 https://www.systransoft.com/ (13.02.2023).

K. Rozanowski, Sztuczna inteligencja: rozwdj, szanse i zagrozenia, 2007. https://zeszyty-
-naukowe.wwsi.edu.pl/zeszyty/zeszyt2/Sztuczna_Inteligencja Rozwoj Szanse I Zagrozenia.pdf,
https://artsandculture.google.com/story/8wURIGQiWzL0Jw (dostep: 06.05.2023).
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Mowa — praforma komunikacji, podwaliny do zaistnienia pierwszych cywiliza-
cji 1 jeden z najwazniejszych wyznacznikow cztowieczenstwa, uwazana za gtowne
odrdznienie cztowieka od innych istot zywych. A czy od istot nieozywionych roéw-
niez? Przetom XX i XXI w. udowodnit, ze czlowiek jest w stanie stworzy¢ wytwor
sztuczny, ktéry bedzie uktada¢ logiczny i zrozumialy cigg stow. Co wigcej, urza-
dzenie to bedace rowniez w stanie reagowac na komunikaty, stajac si¢ tym samym
nadawcg i odbiorcg informacji, z ta r6znica, ze narzgdziem takowej maszyny jest
nie jezyk (jako narzad mowy), a zaprogramowany uktad matematyczny (algorytm).
»~Komputer jest technologia, ktdra bardziej niz jakakolwiek inna definiuje nasze cza-
sy. Bezwzglednie praktyczny i wydajny, komputer jest czyms fantastycznym’”*, Filo-
zof, medioznawca i krytyk kultury Neil Postman dochodzi do wniosku, ze komputery
sa determinantem w zmianie procesoOw komunikacji, ,,ale same z siebie majg bar-
dzo mato do zaoferowania, jesli chodzi o tres¢: tu wymagajg ingerencji cztowieka™”.

Zgodnie z teorig Marshalla McLuhana autora ksigzki Understanding Media: the
Extensions of Man, opublikowanej w momencie konstruowania komputerow trzeciej
generacji (1959-1971), ,,$rodki komunikacyjne wplywaja na spoteczenstwo po-
przez ich cechy, ktore zmieniajg si¢ wraz z rozwojem technologii””’, a rozwigzaniem
w zyskaniu stabilno$ci jest odnalezienie harmonii ,,miedzy czlowiekiem a $rodka-
mi komunikacji”’®.

W rozwazaniach nad komputerem i jego natura, rola, oddziatywaniem etc. mozemy odwotac si¢

do stynnej tetrady McLuhana, czyli czterech pytan, ktére mozna zada¢ w odniesieniu do kazde-

go medium: Co dane medium wzmacnia i doskonali? Co zastgpuje lub spycha na dalszy plan?

Co wydobywa z przesztosci (co$, co uprzednio zostalo zepchnigte z piedestatu)? Oraz: w co si¢
przeobraza dane medium, gdy osiagnie szczyty swoich mozliwosci?”’.

Teoretyk komunikacji McLuhan, wykazywat szerokie zainteresowanie mozli-
woscig zaistnienia inteligentnej maszyny, ktora wspomagataby cztowieka. ,,Kompu-
ter McLuhan opisat bardzo ostroznie. Chociaz wiele z jego przemyslen dotyczacych
przysztego okresu «epoki elektrycznej» jest sformutowanych bardzo zdecydowanie
i okazato si¢ prorocze. Dokonujac w drugiej czgséci ksigzki historycznego przegla-
du $rodkéw komunikacji, naukowiec konczy swoj opis nie telewizja, ale automatyza-
cja. Niezbednym elementem automatyzacji jest komputer®. W dzisiejszych realiach
znaczacy jest fragment, w ktorym mowa o przestrodze przed postrzeganiem rzeczy-
wistosci ,,za pomocg niemal nieograniczonych mozliwosci zmystow, «rozszerzonych
na zewnatrzy» za pomocg nowych srodkow komunikacji. McLuhan twierdzit, ze nasza

™ J.D. Bolter, Komputer: maszyna i narzedzie, th. T. Goban-Klas, w: M. Hopfinger (red.), Nowe
media w komunikacji spotecznej XX wieku. Antologia, Warszawa 2002, s. 358.

5 N. Postman, Ideologia maszyn: technika komputerowa, w: Nowe media w komunikacji spotecz-
nej XX wieku. Antologia, red. M. Hopfinger, Warszawa 2002, s. 647.

76 M. McLuhan, Zrozumie¢ media: Przedluzenia czlowieka, Warszawa 2004.

" Tamze.

8 Tamze.

" T. Goban-Klas, Media i komunikowanie masowe. Teorie i analizy prasy, radia, telewizji i Inter-
netu, wyd. 2, Warszawa 2009, s. 304.

80Y. Kalodkina, Recenzja ksiazki Zrozumie¢ media: Przedluzenia cztowieka, Marshall McLuhan,
https://www.academia.edu/36901111/Recenzja_ksi%C4%85%C5%BCki_Zrozumie%C4%87 media
Przed%C5%82u%C5%BCenia_cz%C5%82owicka Marshall McLuhan
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kultura jest techniczna, bo czlowiek definiowany jest przez technike, i narkotyczna,
bo wcigz przyswajamy nowe media, na ktore nie jestesmy jeszcze gotowi™s!.
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND MODERN JOURNALISM

OPPORTUNITIES AND THREATS FOR THE FOURTH POWER
ON THE EXAMPLE OF AUTOMATION

OF THE MSN NEWS SERVICE
PART 2

Summary

The publication is a continuation of research in the area of the relationship between artificial intel-
ligence and journalism. The article refers to the following issues: ChatGTP, journalism 2.0, specificity
of Al operation. The text is part of a larger research project on the relationship between artificial intel-
ligence and contemporary journalism.
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