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1. WPROWADZENIE

W ostatnich latach w literaturze naukowej coraz wigcej uwagi poswieca si¢
aspektowi gier komputerowych oraz temu jak wptywaja one na komunikacje spo-
teczng 1 wigzi migdzyludzkie. Jak bumerang wraca hipoteza o rzekomej szkodliwo-
$ci gier cyfrowych i ich destrukcyjnym wptywie na poszczegolne jednostki. Rownie
wielu badaczy jednak przekonuje, ze gry wideo — podobnie jak Internet — sg jedynie
narzedziem i same w sobie nie sg zte ani dobre. Mozna je natomiast wykorzystaé
w ztych i dobrych celach. Powszechnie wiadomo o wykorzystywaniu przez terro-
rystow ISIS komunikatorow w grach na konsoli PlayStation 4!. Z drugiej strony,
coraz czesciej pojawiaja si¢ rowniez doniesienia o wykorzystywaniu gier wideo np.
w walce z demencjg czy terapii Alzheimera.

A gdyby tak rozszerzy¢ perspektywe i przyjac zatozenie, ze reguly znane z gier
komputerowych coraz cz¢sciej zaczynajg wptywaé na nasze realne zycie? Poczaw-
szy od wyborow konsumenckich, przez kwestie §wiatopogladowe i polityczne, na
zmianach procesow spolecznych konczac. Podobne zatozenia s dos¢ mocno obecne
w popkulturze. Dos¢ wspomnie¢ chociazby o klasycznej trylogii filmow Matrix czy
chociazby serialu Westworld.

To dobry moment na postawienie pytania, czy wykorzystanie mechanizmow
BigData i gromadzonych w catym tym procesie danych rzeczywiscie moze wplywacé
na nasze codzienne wybory.

! Zob. T. Brewster, https://www.forbes.com/sites/thomasbrewster/2018/02/14/sony-playstation-
4-data-disclosed-to-feds-in-terrorism-probe/, 2018.
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W celu zbadania omawianego zjawiska, w pierwszej czesci niniejszego artyku-
hu omoéwione zostang podstawowe i najbardziej powszechne cyberzagrozenia oraz
wskazane udokumentowane przyktady bezposrednio zwigzane z negatywnym wpty-
wem gier cyfrowych na poszczegdlne jednostki.

Nastepnie analizie poddane zostang zmiany zachodzace w procesie komunikacji
miedzyludzkiej, obserwowane wraz z rozwojem nowych technologii, postepujaca cyfry-
zacja, upowszechnieniem mediow spotecznosciowych oraz obnizonym wiekiem ,,inicja-
cji cyfrowej” i dostepu do gier komputerowych na coraz wezesniejszym etapie dorastania.

Wreszcie na problem stopniowego ustepowania przez ludzi pola algorytmom
w kwestii decyzji podejmowanych kazdego dnia, spojrzymy przez pryzmat dwdch
amerykanskich politologéw: Samuela Huntingtona oraz Benjamina Barbera. To
wlasnie ich analizy rozwoju spoleczenstwa nowoczesnego, stojacych przed nim
wyzwan i zagrozen, a wreszcie widmo nadciagajacego kryzysu tozsamosciowego
pozwalaja spojrze¢ na omawiane zagadnienie z zupehie innej perspektywy. Z czasu
ostrzezenia, ktore kierowali do nas Huntington i Barber, mozna dzi$ odczytywac je
jako sygnaly tego, co obecnie jest naszg codzienno$cia. Na przykladzie opisanego
przez Huntingtona i Barbera kryzysu tozsamo$ci przeanalizujemy zatem zjawisko
stopniowego zawlaszczania coraz wigkszej przestrzeni zyciowej przez wykorzysty-
wane w mediach spolecznosciowych algorytmy.

Krzysztof Rybinski, autor ksiazki Algokracja. Jak i dlaczego sztuczna inteligencja
zmienia wszystko?, w wywiadzie dla ,,Rzeczpospolitej” diagnozowat proces zanikania
demokracji na rzecz algokracji’. Termin ten powigzany jest z formg ustroju polityczno-
-spotecznego, gdzie zbiorowoscig rzadza algorytmy, decydujace o kazdym aspekcie
zycia, np. czy cztowiek dostanie kredyt, mieszkanie, pracg, czy wyjdzie z wigzienia®.

Takie podejscie nie jest w zasadzie niczym nowym i $cisle wiaze si¢ z koncep-
cjami gloszonymi w ramach tzw. ,,twardego determinizmu medialnego”, lansowa-
nymi chociazby przez Marshalla McLuhana* czy Neila Postmana’. To wlasnie oni
sugerowali, ze technologie wplywaja na spoteczenstwo w sposob bezwarunkowy.
Dzi$ po prostu na wlasne oczy obserwujemy tego skutki.

2. BEDE GRAL W GRE...

W nomenklaturze wojskowej czesto uzywa si¢ pojec typu ,,gry wojenne” lub
»plany ewentualnosciowe™®. Majac na uwadze przyjete powyzej zatozenia, nalezy
podkresli¢, ze obecnie cyberzagrozenia nie dotycza jedynie strategicznych syste-
moéw informatycznych danego panstwa. W celu pozyskania informacji i niejawnych

2 Por. P. Rozynski, Krzysztof Rybinski: Demokracja zanika i zastgpuje jq algokracja, https://cy-
frowa.rp.pl/opinie-i-komentarze/art16930011-krzysztof-rybinski-demokracja-zanika-i-zastepuje-ja-
algokracja, 2020.

3J. Krolewski, K. Rybinski, Algokracja. Jak i dlaczego sztuczna inteligencja zmienia wszystko?,
Warszawa 2023.

4 Zob. M. McLuhann, Galaktyka Gutenberga, Warszawa, 2022.

5 Zob. N. Postman, Zabawi¢ si¢ na Smieré, Warszawa, 2006.

¢ Por. P. Luczuk, Cyberwojna. Wojna bez amunicji?, Krakow 2017.
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danych hakerzy sa w stanie postuzy¢ si¢ komputerami osob postronnych, aby za ich
posrednictwem zaciera¢ §lady, myli¢ tropy, a co najwazniejsze, niepostrzezenie uzy-
ska¢ dostep do pozadanych informacji. Dlatego niezwykle istotna jest odpowiednia
pedagogika cyberbezpieczenstwa.

Dobrze rozumiana ochrona przed cyberzagrozeniami powinna by¢ realizowana juz
na wezesnym etapie inicjacji komputerowej Nie da si¢ ukry¢, ze jeszcze kilkanascie lat
temu mozna bytoby zaryzykowac stwierdzenie, ze wigcej zagrozen czyhato na dzieci
poza domem. Nikomu raczej nie przysztoby na mysl, ze w domowym zaciszu na dzieci
takze czyha wielkie niebezpieczenstwo. Tymczasem wraz z rozwojem Internetu i upo-
wszechnieniem si¢ komputeréw, ulubionym zwierzatkiem domowym wigkszo$ci dzieci
stala si¢... mysz komputerowa. To wlasnie wtedy sprawy zaczely przybieraé zty obrot.

Juz na przyktadzie dorostych wida¢, ze rozwoj Internetu i serwisé6w spotecz-
nos$ciowych sprawil, ze natychmiast, jak grzyby po deszczu, zaczgli si¢ pojawiac
internetowi oszusci i naciggacze. Skoro udawato im si¢ manipulowa¢ osobami doro-
stymi, nietrudno sobie wyobrazi¢ przed jak wielkim zagrozeniem stangty dzieci. Po-
datne na dzialanie reklamy chetnie braty udziat w r6znego rodzaju konkursach, a ro-
dzice musieli pozniej stono placi¢ za bledy swoich pociech. Aby ustrzec si¢ przed
odpowiedzialnos$cig prawng, wymyslono fikcyjny system bezpieczenstwa. Fikcyjny,
dlatego ze tylko pozornie miat chroni¢ tresci nieodpowiednie przed dzie¢mi. Obec-
nie w wigkszosci serwisoOw internetowych funkcjonujg réznego rodzaju systemy
weryfikujace wiek lub aplikacje zbierajace oSwiadczenia uzytkownikow, ktorzy za-
pewniaja o ukonczeniu 18 roku zycia. W praktyce tego typu systemy nie majg zadnej
mozliwosci zweryfikowania wprowadzonych danych. Kazdy moze sobie doda¢ lub
ujac kilka, a nawet kilkanas$cie lat. Brak mozliwos$ci odpowiedniego zabezpieczenia
tresci nieodpowiednich dla dzieci w Internecie jest jednym z najwigkszych wspot-
czesnych cyberzagrozen. Ma ono powazne konsekwencje dla spoteczenstwa.

Dzisiaj, gdy juz nawet dzieci w przedszkolach bawia si¢ smartfonami, a nasto-
latki prowadza swoje wirtualne pamigtniki na Instagramie czy TikToku, dzielac si¢
z catym §wiatem problemami i niezwykle czesto narazajac na drwiny kolegow i kole-
zanek, nie trzeba chyba nikogo przekonywac, ze odpowiednie filtrowanie tresci w cy-
berprzestrzeni odgrywa kolosalng role. Oczywiscie nie chodzi tu o utopijna wizje
ocenzurowania Internetu i mozliwo$¢ usunigcia z sieci wszystkich nieodpowiednich
dla dzieci tresci. Odpowiednie zwalczanie cyberzagrozen, ktore czyhaja na najmtod-
szych uzytkownikow cyberprzestrzeni, jest mozliwe jedynie wtedy, gdy to rodzice
w pehni zrozumiejg wage problemu i wypracuja konkretne mechanizmy obronne.

A zagrozen jest sporo. Nie chodzi tu tylko o zwyklte oszustwa i ghupie zarty
rowiesnikdw. Psychologowie i socjolodzy zwracajg uwage, ze nawet na portalach
spolecznosciowych w grupach dzieci, a zwlaszcza nastolatkow, czesto dochodzi do
roznych form wykluczenia, a nawet mobbingu. Kolejnym zagrozeniem jest dostep
do wszelkiego rodzaju tresci pornograficznych, brutalnych gier komputerowych
oraz zagrozenie ze strony pedofili.

Z ogo6lnodostgpnych statystyk najczesciej wyszukiwanych w Internecie haset
i stron internetowych wynika, ze szczegdlnie czgsto uzytkownicy sieci odwiedzaja
strony z pornografig’.

" Por. Limor Barenholtz, Most Searched Things on Google in 2024: The Complete List, https://
www.similarweb.com/blog/marketing/seo/top-keywords/ (dostep: 07.07.2024r.).
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[fig. 1: Most Searched Things on Google in 2024: The Complete List, https://www.similarweb.

Skala zjawiska jest na tyle duza, Zze na tego typu tresci mozna si¢ natkna¢ na-

wet w trakcie przegladania zupekie innych informacji. Nie trzeba chyba nikogo
przekonywac, jak zgubny moze mie¢ to wptyw, zwlaszcza na mlodziez w wieku
dojrzewania.

Poza tak oczywistymi zagrozeniami wystepuja jeszcze takie, ktorych mozemy

nie dostrzec na pierwszy rzut oka. Upowszechnienie si¢ $wiata wirtualnego grozi
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powaznym ostabieniem wigzi spotecznych. Coraz czgéciej z serwisoOw informacyj-
nych dowiadujemy si¢ o przypadkach osob, ktore wolaty zy¢ w swiecie wirtualnym,
niz prowadzi¢ realne zycie. Jednym ze znamiennych przyktadow jest sytuacja zwia-
zana z gra Second Life, w ktdrej para poznata si¢ wirtualnie i postanowita si¢ pobraé
(zarowno w $wiecie realnym, jak i wirtualnym). Sielanka nie trwata dtugo, poniewaz
zona nakryta meza na tym, jak w grze jego posta¢ obsciskiwala si¢ z innym gra-
czem®. Nie chcialbym generalizowa¢, bo istnieje tez wiele przypadkéw osob, ktore
aktywnie funkcjonowaly w cyberprzestrzeni i spgdzaty wiele czasu w $wiecie wir-
tualnym i nic ztego im si¢ nie stalo, jednak dzieci, z niewyksztalconym jeszcze do
konca poczuciem wiasnej tozsamosci, bardzo tatwo moga oderwac si¢ od rzeczywi-
sto$ci i spoteczenstwa na rzecz swiata utudy i fikcji.

Konkretnych dowodéw na to, w jaki sposob media spolecznosciowe uspraw-
nity komunikacj¢ i znacznie utatwity kontakty migdzyludzkie, dostarczylo badanie
zrealizowane w 1969 r. przez psychologow Stanleya Milgrama i Jeffreya Traversa.
Badacze poprosili mieszkancow stanu Nebraska w USA o przekazanie przez swoich
znajomych, a nastegpnie przez ich znajomych, paczki dla mieszkanca Bostonu. Na-
stepnie przesledzili tancuch znajomosci i ustalili trase, ktorg wedrowata przesytka.
Dzigki temu badacze doszli do wniosku, ze dwoch dowolnych mieszkancoéw tego
stanu dzieli 6,2 znajomego. Badanie te stalo si¢ podstawg rozwazan wielu innych
socjologow. Od 2000 r. badacze mediow spotecznosciowych nawiazujg do tej mysli.
W 2011 r. Johan Ugander, byty stazysta w firmie Facebooka, przeprowadzit badanie,
w ktorym udowodnil, ze uzytkownicy Facebooka sg od siebie oddaleni o 4,74 stop-
nie znajomosci’.

Przyktad ten dobitnie pokazuje, w jaki sposob rozwdj medidw spotecznoscio-
wych oraz ich upowszechnienie i popularyzacja, zwlaszcza wsrdd uzytkownikow
mtodszego pokolenia internautéw, zmienity nature relacji i sposobu, w jaki je w 0go-
le nawigzujemy.

3. GRA O SUMIE NIEZEROWEJ

Aby przeciwdziata¢ wigkszos$ci z tych zagrozen potentaci rynku internetowego,
jak cho¢by Microsoft, Apple i Google, czy tworcy najpopularniejszych przegladarek in-
ternetowych zdecydowali si¢ uruchomic¢ specjalny system kontroli rodzicielskiej, dzie-
ki ktéremu mozna nadzorowac sposob, w jaki dzieci korzystaja z komputera. Jednak
czy rzeczywiscie komputerowy system kontroli rodzicielskiej jest az tak skuteczny?

Proponowana przez czotowych dostawcow systeméw operacyjnych funkcja
kontroli rodzicielskiej umozliwia okreslenie limitu czasu spgdzanego przez dzieci
przed komputerem. Ponadto system pozwala wybra¢ programy i gry, ktoérych dzieci
beda mogty uzywac. Co ciekawe, funkcja ta pozwala takze precyzyjnie okreslic,

8 Zob. S. Morris, Second Life affair leads to real life devorce, https://www.theguardian.com/tech-
nology/2008/nov/13/second-life-divorce, 2008.

? Por. J. Fabijanczyk, A. Cupirak, Influencer marketing — praktycznie, Bielsko-Biata: WhitePress,
Bielsko-Biata 2016, 11.
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kiedy uzytkownicy beda mogli uzywac okreslonych programow. Za pomoca jednej
z funkcji kontroli rodzicielskiej mozna takze zablokowa¢ dostgp do budzacych za-
strzezenia programow telewizyjnych i filméw. Kolejnym wariantem, zwigkszajacym
bezpieczenstwo dziecka podczas korzystania z Internetu, jest specjalny filtr rodzinny
na okreslone ustugi, umozliwiajacy stworzenie listy witryn, ktore moga by¢ odwie-
dzane przez dzieci, a takze okreslenie grupy osob, z ktorymi beda one mogly rozma-
wia¢ przy uzyciu komunikatoréw i serwiséw spotecznosciowych. Catos¢ wiencza
obszerne raporty skrupulatnie wykazujace aktywno$¢ dzieci w trybie online.

System kontroli rodzicielskiej powszechnie jest juz stosowany przez telewizje
kablowe 1 satelitarne, sieci telefonii komoérkowych, a takze producentéw sprzetu
komputerowego i tworcow oprogramowania. Ich zadaniem jest pomoc w ochronie
nieletnich przed brutalno$cia, zachowaniami seksualnymi czy wulgarnoscia poja-
wiajaca si¢ w grach komputerowych, telewizji oraz Internecie, a takze przed pod-
stawowymi cyberzagrozeniami. Z badan przeprowadzonych przez Megapanel PBI/
Gemius (na potrzeby konferencji Bezpieczenstwo dzieci i mlodziezy w Internecie)'’,
az 70% dzieci korzystajacych z Internetu uzywa go w celach rozrywkowych (takich
jak gry online). Specjalisci ds. cyberbezpieczenstwa ostrzegaja, ze to wlasnie za
posrednictwem niewinnych z pozoru gier komputerowych dochodzi najczesciej do
zainfekowania komputerow wirusami i szkodliwym oprogramowaniem.

Okazuje si¢ zatem, ze bardzo czegsto hakerzy oraz cyberprzestgpcy nie byliby
w stanie przeprowadzi¢ skutecznego cyberataku badz realizowac dziatan cyberwo-
jennych, gdyby nie tatwos¢, z jaka mozna zainfekowaé, lub wregcz przejaé kontro-
l¢ nad komputerami uzytkownikéw na catym $wiecie''. Jak wynika z ,,2014 Cyber
Security Intelligence Index”, az 95% wszystkich incydentow zwigzanych z bezpie-
czenstwem wiaze si¢ z blgdami popelnionymi przez czlowieka. Dla organizacji takie
sytuacje s3 zazwyczaj bardzo kosztowne, ze wzgledu na to, ze dotycza osob, ktore
majg dostep do najbardziej wrazliwych danych. Tymczasem $wiadomos$¢ zagrozen
wystepujacych w systemach informacyjnych, wérod respondentow jest niska'2.

Tak jak w tradycyjnych konfliktach zbrojnych o losach bitwy moze przesg-
dzi¢ uzyty sprzet wojskowy lub liczba Zolnierzy zaangazowanych w starcie, tak
w przypadku cyberwojny i cyberterroryzmu ,,sit¢ razenia” potgguje wykorzystanie
zainfekowanych wirusami i szkodliwym oprogramowaniem komputeréw. Dlatego
w zwiazku z planowaniem strategii cyberbezpieczenstwa, tak istotne jest branie pod
uwage zagrozen czyhajacych wilasnie na najmtodszych i czesto najmniej Swiado-
mych uzytkownikdéw cyberprzestrzeni's.

Z drugiej strony, jednak zbytnia wiara w cudowne dziatanie systemu kontro-
li rodzicielskiej moze by¢ zwodnicza. Samo uruchomienie systemu nie wystarczy,

10 Raport Bezpieczenistwo dzieci i mtodziezy w Internecie, https://bezpiecznaszkola-test.men.gov.
pl/wp-content/uploads/2015/09/raport-bezpieczenstwo-dzieci-korzystajacych-z-internetu.pdf (dostep:
07.07.2024).

11 Skulska, J., Ptawinska, W. (2021). Czlowiek jako najstabsze ogniwo bezpieczenstwa informa-
cyjnego. Nowoczesne Systemy Zarzadzania, 16(1), 97-119. https://doi.org/10.37055/nsz/134812

12 Tamze.

13 Zob. P. Luczuk, dz.cyt.
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zeby w pelni uchroni¢ si¢ przed cyberzagrozeniami. Cho¢ moze wydawac si¢ to
nieprawdopodobne, podstawa zapobiegania cyberzagrozeniom jest rozwijanie po-
prawnych relacji migdzyludzkich, a przede wszystkim dgzenie do zwigkszania §wia-
domosci spotecznej w zakresie korzysSci i zagrozen pltynacych z korzystania zzasobow
cyberprzestrzeni'®,

4. W OBLICZU KRYZYSU CYWILIZACYJNEGO

Jak zauwaza Samuel Huntington, w zwiazku z modernizacja i rozwojem gospo-
darczym ludzie coraz czg$ciej stawiajg sobie pytania: Kim jestesmy?, Gdzie jest na-
sze miejsce?!’. W pewnym sensie ludzie zyjacy w nowoczesnych, wielonarodowych
spoteczenstwach identyfikujg si¢ z osobami, ktore majg podobne poglady religijne
czy pochodzenie etniczne. W konsekwencji ponad tozsamo$¢ narodowsg stawiana
jest tozsamos¢ etniczna, kulturowa czy religijna. Idac dalej, kazda z tych tozsamosci
zawiera kolejne wewnetrzne podziaty, ktore nierzadko sa przyczynami konfliktow
nawet w obrebie narodu'®.

»Amerykanski kryzys tozsamosci jest jedyny w swoim rodzaju, ale Ameryka
nie jest jedynym krajem, w ktorym kryzys tozsamosci wystepuje. Dyskusje o toz-
samosci narodowej staly si¢ wszechobecnym znakiem czasow. Niemal wszgdzie lu-
dzie kwestionuja, ponownie rozwazaja i ponownie okreslaja swoje cechy wspdlne
oraz roznice dzielace ich od innych”".

Jak zauwaza Huntington, spoteczenstwo amerykanskie (przez wielu wskazywa-
ne jako wzorzec zachowan i model nowoczesnego spoteczenstwa) nie jest odosobnio-
ne w przezywaniu kryzysu tozsamosci. I tak np. Japonczycy czesto zastanawiajg sie,
czy sg Azjatami, czy raczej obywatelami Zachodu? Za tym pierwszym przemawia
polozenie geograficzne oraz dziedzictwo historyczne i kulturowe, w strone Zachodu
natomiast Japonczykow popycha demokracja, modernizm i nowoczesnosc.

Z kolei Chiny nieustannie starajg si¢ odnalez¢ swoja tozsamos¢ narodowa, na
ktora sktada si¢ dziedzictwo poszczegoélnych grup spotecznych zamieszkujacych
Panstwo Srodka.

Kanada znajduje si¢ w permanentnym kryzysie tozsamosci ze wzgledu na
réznorodno$¢ kultur zamieszkujacych jej terytorium. Poza us$pionym konfliktem
tozsamosci zwigzanym z dziedzictwem, opartym na doswiadczeniach osadnikow
brytyjskich i francuskich, coraz cz¢séciej do gltosu dochodza kanadyjscy tubylcy —
reprezentowani przez zyjace do dzi§ plemiona Indian i Inuitow.

Nawet Turcja — kraj, ktory, zdaniem George’a Friedmana, moze si¢ sta¢ islam-
skim supermocarstwem — targana jest powaznym kryzysem tozsamosci, ktory coraz
czesciej przybiera forme publicznej debaty.

14 Zob. tamze.

15 Por. S.P. Huntington, Kim jestesmy? Wyzwania dla amerykariskiej tozsamosci narodowej, Znak,
Krakow 2004, 25.

16 Por. tamze.

17 Tamze.
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Z kolei Rosja, okreslana coraz czgsciej jako kolos na glinianych nogach, takze
znajduje si¢ w glebokim kryzysie tozsamosciowym. Jak zauwaza Huntington, trwa
tam spor pomigdzy stowianofilami a okcydentalistami, ktorzy debatujg nad tym, czy
Rosja jest zwyklym krajem europejskim, czy stanowi zupetlnie odmienny twor okre-
$lany mianem kraju eurazjatyckiego'®.

Kryzysy tozsamosci wymienionych powyzej i innych krajow roznia si¢ forma, istota oraz inten-
sywnoscia. Niewatpliwie przyczyny kazdego z nich sg w duzej czesci specyficzne. Jednak réwno-
czesne pojawienie si¢ takich kryzyséw w Stanach Zjednoczonych i wielu innych krajach sugeruje
tez obecno$¢ wspolnych czynnikow. Bardziej ogdlne powody takich poszukiwan oraz watpli-
wosci to narodziny ogdlnoswiatowej gospodarki, olbrzymi postep w komunikacji i transporcie,
rosnaca liczba imigrantow, §wiatowa ekspansja demokracji oraz koniec zarowno zimnej wojny,
jak i sowieckiego komunizmu jako funkcjonujacego systemu gospodarczego i politycznego!®.

Ponadto, amerykanski politolog zwraca uwage na coraz wigkszy rozdzwick
miedzy praktycznie wynarodowionymi elitami a spoteczenstwem amerykanskim,
mimo wszystko pragnacym odwotan do swojej narodowej tozsamosci. Zdaniem
Huntingtona, przepas¢ miedzy elitami a spoteczenstwem czg¢sciowo zasypaly pa-
triotyczne nastroje po 11 wrze$nia 2001 r., jednak jesli proces wynarodowienia elit
bedzie nadal postgpowat, podsycany przez sity globalizacji, kryzys tozsamosci spo-
teczenstwa amerykanskiego bedzie si¢ pogtebial®.

Na wspotczesny kryzys cywilizacyjny sktadajg si¢ trzy glowne elementy:
kryzys tozsamosci, konflikty cywilizacyjne oraz coraz bardziej rosnacy w site
konsumpcjonizm.

Analizujac sytuacje nowoczesnego spoteczenstwa amerykanskiego, Samuel
Huntington stwierdza, ze nawet najlepiej funkcjonujacym spoteczenstwom grozi
wewngetrzny rozpad lub schylek $wietnosci. W tym sensie Stany Zjednoczone sg
narazone na podzielenie losu takich starozytnych mocarstw jak Sparta czy Rzym.

Istotg amerykanskiej tozsamosci, zdaniem Huntingtona, sg cztery podstawowe
sktadniki: rasa, przynaleznos¢ etniczna, kultura (jezyk i religia) oraz ideologia. Po-
litolog stwierdza, ze dwa z czterech sktadnikow przestaty istnie¢. Jego zdaniem nie
mozna juz mowi¢ o Ameryce rasowej ani etnicznej. Kolejnym bastionem w walce
o zachowanie tozsamosci jest kultura, ktéra aktualnie znajduje si¢ w stanie obleze-
nia i jest atakowana niemal z kazdej strony. Jesli nie uda si¢ obroni¢ amerykanskiej
tozsamosci kulturowej, w tym religii, szanse na przetrwanie Stanéw Zjednoczonych
beda nikle?!. Amerykanski politolog przywotuje przyktad ZSRR jako dowodu na
to, ze sama ideologia nie jest najlepszym spoiwem narodu. Brak podstaw rasowych
i etnicznych, a co najwazniejsze kulturowych, praktycznie nie daje szans na dalsza
egzystencje spoteczenstwa®.

Co prawda, spoteczenstwu amerykanskiemu juz wielokrotnie udawato si¢ dziel-
nie broni¢ swojej tozsamosci kulturowej. Ostatnim przyktadem takiego dziatania byt

18 Zob. tamze.

19 Tamze.

20 Tamze, 239.

2 Zob. B. Wildstein, Cywilizacyjne mity, Znak (2002) nr 1/560, 69-88.
22 Por. S.P. Huntington, Kim jestesmy..., dz.cyt., 24.
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11 wrzesnia 2001 r., kiedy to Amerykanie wspolnie odbudowali poczucie tozsamos$ci
narodowej. Cho¢ niektdre prognozy Huntingtona sprawdzily si¢, a Stany Zjednoczone
nadal narazone sg na réznego rodzaju ataki’, to autor Zderzenia cywilizacji widzi
jednak szanse na odrodzenie amerykanskiej tozsamosci narodowej przez odrodzenie
religijnos$ci:
Religia byta i nadal pozostanie jednym z podstawowych, a by¢ moze najwazniejszym sktad-
nikiem amerykanskiej tozsamos$ci. Ameryka zostala zatozona w duzej mierze z powodow re-
ligijnych, a jej ewolucja w ciggu niemal czterystu lat byla ksztattowana przez ruchy religijne.
Amerykanie sg pod kazdym wzgledem o wiele bardziej religijni niz mieszkancy innych krajow
uprzemystowionych. Olbrzymia wigkszo$¢ biatych Amerykandw, czarnych Amerykandéw oraz
Amerykanow latynoskiego pochodzenia stanowia chrzescijanie. W §wiecie, w ktorym kultura
1w szczegolnosci religia decyduja o lojalnosci, przymierzach oraz antagonizmach migedzy ludzmi
na wszystkich kontynentach, Amerykanie moga ponownie odnalez¢ swoja tozsamo$¢ narodowa
oraz narodowe cele w swojej kulturze i religii>*.

Kolejnym elementem, ktory poza kryzysem tozsamosci sktada si¢ na wspotcze-
sny kryzys cywilizacji, sg konflikty cywilizacyjne. Samuel Huntington ttumaczy, ze
ludzie zyja w spoleczenstwach, ktére najprosciej mozna okres§lic mianem plemion.
Cywilizacje natomiast, to najwigksze plemiona taczace w sobie kilka spoteczenstw.
Opisywane przez amerykanskiego politologa ,,zderzenie cywilizacji” jest zatem
konfliktem plemiennym o globalnej skali®.

We wspodtczesnym §wiecie panstwa i grupy nalezace do réznych cywilizacji moga tworzy¢ ograni-

czone, dorazne i taktyczne zwigzki oraz koalicje w obronie swoich interesow przeciw panstwom z

innej cywilizacji albo dla realizowania innych wspoélnych celow. Stosunki migdzy grupami z rdz-
nych cywilizacji prawie nigdy nie beda jednak bliskie, sa przewaznie chtodne, a czesto wrogie®.

Huntington uwaza, ze momentem przetomowym, po ktorym doszto do eskala-
cji konfliktow cywilizacyjnych, byt koniec zimnej wojny. Wszelkie sojusze militarne
i powigzania mi¢dzy panstwami musiaty zosta¢ wtedy na nowo zdefiniowane wobec
nowego tadu $wiatowego. Zdecydowana wigkszo$¢ panstw starata si¢ na drodze dy-
plomacji wypracowac trwate sojusze miedzy cywilizacjami. Czesto jednak poszcze-
golne spoteczenstwa podchodzity do takich koncepcji z duza doza sceptycyzmu,
a nickiedy nawet z wrogoscia. Autor Zderzenia cywilizacji jest jednak zdania, ze po
zakonczeniu zimnej wojny wigkszo$¢ cywilizacji wypracowata przejsciowy stan, kto-
ry mozna okresli¢ mianem ,,zimnego pokoju”?’. Nie mozna jednak mowic o trwatosci
tego cywilizacyjnego zawieszenia broni. Amerykanski politolog zauwaza, ze juz w la-
tach dziewigédziesiatych XX w. coraz czeéciej] mowito si¢ o nowej zimnej wojnie.
Tym razem na polu bitwy stana¢ miaty cywilizacja zachodnia i cywilizacja islamu?.

Konflikty migdzy cywilizacjami maja posta¢ dwojaka. W mikroskali, w ptaszczyznie lokalnej,

konflikty na liniach granicznych (uskokach) wybuchaja miedzy sasiadujacymi panstwami naleza-

cymi do réznych cywilizacji, miedzy grupami z réznych kregéw kulturowych w obrebie jednego

2 Por. tamze.

2 Tamze, 31.

3 Por. S.P. Huntington, Zderzenie cywilizacji i nowy ksztalt tadu swiatowego, Warszawa 2007, 353.
26 Tamze.

7 Por. tamze, 353.

28 Por. tamze, 353-354.
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panstwa oraz mig¢dzy grupami, ktore na ruinach starych panstw usituja utworzy¢ nowe, jak dzieje

si¢ w bylym Zwiazku Radzieckim i Bylej Jugostawii. Konflikty na liniach granicznych, wojny

kresowe, szczegolnie czesto wybuchaja miedzy muzutmanami i niemuzutmanamiZ’.

Huntington wskazuje nast¢pujace przyczyny konfliktow cywilizacyjnych:

» wplyw na ksztalttowanie wydarzen mi¢dzynarodowych i dziatanie organizacji,
takich jak ONZ czy Bank Swiatowy;

* sita militarna, che¢ kontroli zbrojen poszczegdlnych panstw z jednej strony
i nieustanny wy$cig zbrojen z drugiej;

* sita ekonomiczna poszczegdlnych cywilizacji i kwestie zwigzane z handlem
i inwestycjami na danym terytorium;

* czynnik ludzki, czyli wszelkie proby podejmowane przez panstwa nalezace do
jednej cywilizacji, zwigzane z ochrong ludzi o podobnej tozsamosci kulturo-
wej, ktoérzy pod wzgledem terytorialnym sg jednocze$nie obywatelami innej
cywilizacji; zwigzane sg z tym zagadnieniem wszelkie kwestie dyskryminacji
mniejszosci, ktore czgsto sg zarzewiem konfliktow;

* proby sitowego narzucania ludziom z innych kregdéw kulturowych swojej toz-
samosci 1 wyznawanych wartosci;

* che¢ zdobycia nowego terytorium®.

Konflikty, ktorych zarzewiem sa opisane wyzej przyczyny, ulegaja znacznej
eskalacji, gdy ich stronami sg panstwa reprezentujace rozne cywilizacje. Tego typu
starcie, zdaniem Huntingtona, moze prowadzi¢ do otwartej cywilizacyjnej wojny.
Panstwa reprezentujace dang cywilizacjg w obliczu zagrozenia zwotujg swoich so-
jusznikéw z tego samego kregu cywilizacyjnego i kulturowego. Niekiedy dochodzi
nawet do proby uzyskania wsparcia ze strony panstw reprezentujacych cywilizacje
trzecia, poczatkowo w ogole niezaangazowana w konflikt. Cho¢ konflikty cywiliza-
cyjne w ostatnim czasie coraz rzadziej przypominajg otwarta wojng, ich charakter
(wojna partyzancka z wykorzystaniem dyplomacji i propagandy) jest niezwykle wy-
niszczajacy dla wszystkich zaangazowanych spoteczenstw?'.

Wojny wspdlnotowe moga wybucha¢ migdzy grupami etnicznymi, religijnymi, rasowymi lub je-

zykowymi. Skoro jednak religia jest podstawowa cechg okreslajaca cywilizacje, wojny na liniach

granicznych prawie zawsze tocza sie miedzy wyznawcami roznych religii’2.

Samuel Huntington prognozuje, ze dynamiczny rozwoj cywilizacji islamu
w konsekwencji moze doprowadzi¢ do miedzycywilizacyjnej wojny z Zachodem™.
Z kolei Benjamin Barber, w kontek$cie kryzysu cywilizacyjnego, zwraca uwage
na powazne wyzwanie, jakim jest rosnacy w site konsumpcjonizm. Politolog zauwa-
za, ze obywatele nowoczesnych spoteczenstw bardzo wiele uwagi przywiazuja do
wolnosci 1 mozliwosci wyboru, jednak w rzeczywistosci sg bezsilni wobec zadzy

2 Tamze, 354.

30 Por. tamze, 354-355.
31 Por. tamze, 55.

32 Tamze, 443.

3 Por. tamze, 356.
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kupowania. Ta za$ sprowadza si¢ do nabywania towaréw na rynkach, ktore znajduja
si¢ poza kontrolg konsumenta i na ktore nie ma on zadnego wptywu*. Ponadto Barber
w ksiazce Skonsumowani wskazuje, ze wspotczesny przedstawiciel nowoczesnego
spoleczenstwa jest niezwykle podatny na wszelkiego rodzaju sugestie i propagandg.
Wobec potegi konsumpcjonizmu jest jak dziecko, ktore zrobi wszystko, zeby tylko
dosta¢ nowa zabawke, kompletnie nie zastanawiajac si¢ nad konsekwencjami swo-
jego postepowania’>.

W dzisiejszej godnej pozatowania epoce triumfujacego kapitalizmu, gdy staczamy si¢ w kon-

sumpcyjny narcyzm, zanosi si¢ na to, ze miejsce szekspirowskich siedmiu aktow ludzkiego zy-

wota zajmie dziecinstwo trwajace przez cate zycie®®.

Taki stan rzeczy oznacza, ze tozsamos$¢ spoleczenstwa jest w duzej mierze
ksztattowana wiasnie przez konsumpcjonizm.

Benjamin Barber zauwaza, ze w réznych krajach funkcjonuja juz nazwy okre-
$lajace stan, w ktorym dorosli ogarnigci szalem konsumpcjonizmu zachowujg si¢ jak
dzieci. W jezyku angielskim ciekawym okresleniem, w peini oddajagcym opisywane
przez Barbera zjawisko, jest termin kidults (potaczenie kid — ang. dziecko oraz adult
— ang. dorosty). O skali zjawiska $wiadczy fakt, ze podobne okreslenia z powodze-
niem funkcjonuja juz w Niemczech, Wtoszech, Japonii, Indiach oraz Francji*’.

Wedhug Benjamina Barbera, wspolczesne zachowania radykalnie konsumenc-
kiego spoteczenstwa sg uwarunkowane przez etos infantylizmu, ktory potrafi sku-
tecznie odwroci¢ uwage obywateli od kwestii istotnych, a zwroécic¢ ja w kierunku
rzeczy banalnych, wykreowanych przez specow od wizerunku i marketingu®. Sta-
nowi to powazne wyzwanie dla amerykanskiego spoleczenstwa, poniewaz znaczaco
godzi w jego tozsamo$¢ kulturowg. Grozba manipulacji podatnymi obywatelami na
sugestie jest niezwykle realna.

W epoce, kiedy po planecie krazy widmo terroryzmu, kiedy strach przed Dzihadem jest row-
nie powszechny jak ograniczenie swobdd powodowane przez Igk, kiedy AIDS, tsunami, wojna
i ludobdjstwo zagrazaja demokracji zarowno w krajach rozwijajacych sig, jak i rozwinigtych,
zamartwianie si¢ nad niebezpieczenstwami wynikajacymi z nadmiernej konsumpcji moze sig¢
wyda¢ stwarzaniem sztucznych probleméw. Kiedy w krajach rozwijajacych si¢ dzieci biedoty
sg wyzyskiwane, ging z gltodu, zmusza si¢ je do prostytucji i weiela do armii, niepokoj o zamoz-
ng mlodziez z rozwinigtej czgsci Swiata, zbyt szybko przeksztalcajaca si¢ w konsumentow, albo
o dorostych konsumentow zbyt tatwo poddajacych si¢ oglupianiu moze sprawiaé wrazenie par-
tykularyzmu, a nawet solipsyzmu. Ale patologie wolnosci, jak dawno stwierdzit James Madison,
bywaja rownie zgubne jak patologie tyranii; o wiele trudniej je dostrzec i im zaradzi¢>.

Benjamin Barber zwraca uwage, ze walka miedzy Dzihadem a McSwiatem,
ktorg opisywat szerzej w glosnej ksiazce DzZihad kontra McSwiat, nadal trwa 1 trud-
no jest nie zauwazaé opisanych wyzej problemow krajow rozwijajacych sig, jednak

3 Por. B.R. Barber, Dzihad kontra McSwiat, Warszawa 2007, 348-349.
35 Por. B.R. Barber, Skonsumowani, Warszawa 2009, 9-10.

36 Tamze, 9.

37 Por. tamze, 9-10.

3 Por. tamze, 10.

¥ Tamze, 10-11.
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nie nalezy catkowicie marginalizowa¢ problemu infantylizacji dorostych i wykwitu
konsumentoéw*. Amerykanski politolog zauwaza, ze nawet jesli McSwiat wygra
konfrontacj¢ z Dzihadem, wcale nie musi to oznacza¢ zwycigstwa tozsamosci oby-
watelskiej. Co wiecej, Barber jest zdania, ze tryumf McSwiata moze sie wigzaé
z kleskg wolnosci*.

Podobne wnioski mozna dostrzec u Samuela Huntingtona, ktory zauwazyt, ze
amerykanska tozsamo$¢ kulturowa znajduje si¢ aktualnie w stanie oblgzenia m.in.
wlasnie poprzez odwrocenie uwagi obywateli i skierowanie jej w strong beztroskie-
go konsumpcjonizmu. Huntington przypuszcza, ze zanik tozsamo$ci kulturowe;j,
a co za tym idzie takze i religijnej, bedzie oznaczat poczatek konca spoteczenstwa
amerykanskiego*.

Kryzys cywilizacyjny jest powaznym wyzwaniem takze dla amerykanskich ka-
tolikow. To wlasnie ich tozsamos$¢ jest spoiwem catego narodu. Porzucenie wiary
na rzecz konsumpcji moze skonczy¢ si¢ dla calego nowoczesnego spoleczenstwa
tragicznie.

5. WIDMO SEKULARYZMU EUROPEJSKIEGO

Ksigdz Jan Perszon w ksiazce Ecclesia semper reformanda? Kolegialnos¢ Ko-
Sciota w posoborowej eklezjologii amerykanskiej zauwaza, ze obecnie wielu obser-
watorow aktualnej sytuacji chrzescijanstwa zwraca uwage na dynamiczny rozwoj
sekularyzmu. W krajach Europy Zachodniej procesy sekularyzacyjne przejawiaja
si¢ poprzez dazenie do afirmacji religijnosci zindywidualizowanej, prywatnej, ktora
nie wymaga trwania w jednos$ci ze wspodlnotg Kosciota®. Coraz bardziej powszech-
ny jest poglad, zgodnie z ktorym kwestie zwigzane z wiarg sg indywidualng sprawg
kazdego cztowieka i zadna instytucja nie ma prawa w nie ingerowac¢. Co wigcej,
dochodzi do paradoksu, w ktorym ludzie zaslepieni wizja religii sprywatyzowane;j,
w konsekwencji catkowicie odwracajg si¢ od Kosciota i zaprzestajg wszelkich prak-
tyk religijnych*. W imi¢ nieograniczonej wolnosci i prawa do prywatnosci wiara
jest wypierana z zycia publicznego, co w konsekwencji prowadzi do zatracenia toz-
samosci kulturowe;.

Chrzescijanstwo przestaje by¢ spoiwem (systemem idei i symboli) organizujacym spoteczng wy-

obrazni¢ i zycie, a zostaje uznane za sfer¢ osobistych wyborow, mnieman i upodoban. Nie jest

juz $redniowieczna religio, ale ,,wiarg” — jedna z wielu, ktére mozna wybraé na religijnym rynku.

Dla zycia nowoczesnego spoteczenstwa, ktorego spoiwem jest gospodarka kapitalistyczna oraz

wszechobecne media, Kosciot katolicki i chrzescijanstwo jako takie wydaje si¢ nie mie¢ wigk-

SZego znaczenia45 .

40 Por. tamze, 11.

4 Por. S.P. Huntington, Kim jestesmy..., dz.cyt., 24.
4 Por. tamze.

4 Por. J. Perszon, dz.cyt., 17-18.

4 Por. tamze.

4 Tamze.
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Sekularyzm w krajach Europy Zachodniej zyskuje coraz wigcej zwolennikow.
Coraz czgéciej pojawiajg si¢ argumenty, zgodnie z ktorymi Kosciot nie nadaza za
rozwojem wspoélczesnego swiata i nie pasuje do niego. Wiara staje si¢ przejawem za-
Sciankowosci i niecheci wobec rozwoju cywilizacyjnego. Coraz wigksza grupa ludzi
czyni z Kosciota wroga publicznego numer jeden, twierdzac, ze jego nauczanie szko-
dzi demokracji, sprzyja dyskryminacji i zagraza wolnosci*. Co ciekawe, jak zauwaza
ks. Jan Perszon, wspotczesne spoteczenstwa Europy Zachodniej, starajg si¢ za wszel-
ka ceng zerwac z koscielnym modelem chrzescijanstwa, mimo wszystko pozostajac
w chrzescijanskim krggu kulturowym, ktory jest ich niezbywalnym dziedzictwem®’.

W Adhortacji apostolskiej Christifideles laici papiez Jan Pawet Il zauwaza, ze
cztowiek urzeczony blichtrem zdobyczy cywilizacyjnych i rozwojem naukowo-
-technicznym za wszelka cen¢ dazy do zrownania si¢ z Bogiem. W imi¢ wolno$ci
cale spoteczenstwa wyrzekaja si¢ wiary, ktorg traktuja jako niezrozumialy przejaw
archaicznego kultu, a w miejsce Boga wstawiajg modernistyczne ,,bozki”*.

Cale kraje i narody, w ktorych niegdys religia i zycie chrzescijanskie kwitly i daty poczatek wspol-

nocie wiary zywej i dynamicznej, dzisiaj wystawione sa na ci¢zka probe, a niekiedy podlegaja

procesowi radykalnych przemian wskutek szerzenia si¢ zobojetnienia, sekularyzmu i ateizmu®.

Na ciekawe zjawisko zwigzane z sekularyzmem europejskim zwraca uwage
George Weigel w Odwadze bycia katolikiem. W zwigzku z seksualnymi naduzycia-
mi amerykanskiego duchowienstwa zauwaza on diametralng réznice w reakcjach
i postawach spoteczenstwa europejskiego i amerykanskiego®®. Spoteczenstwo ame-
rykanskie nie kryto swojego zbulwersowania, gdy na jaw wychodzity rozmaite skan-
dale dotyczace osob publicznych. W Europie praktycznie bez echa przeszedt skandal
zwigzany z wieloletnim romansem prezydenta Francji®'. Spoteczenstwo europejskie
nie widzialo nic zlego w tym, ze prezydent Francji przez kilka lat zyt z kochanka,
podczas gdy spoteczenstwo amerykanskie natychmiast napigtnowato romans prezy-
denta USA Billa Clintona z Monikg Lewinsky™2.

Wyzbycie si¢ podstawowych warto$ci i odrzucenie chrze$cijanskiej moralnosci
przez spoteczenstwo europejskie, opisane przez Weigela gtownie w ksigzce Katedra
i szescian®®, doprowadzity do tego, ze wszelkiego rodzaju naduzycia kwitowane sg
jedynie ,,wzruszeniem ramion”. Cynizm i ignorancja zadomowity si¢ w spoleczen-
stwie europejskim, a lansowany model zycia ,,jakby Boga nie byto” zyskuje coraz
wickszg popularnos¢. Dla amerykanskiego katolicyzmu sekularyzm europejski sta-
nowi powazng przestroge. Jesli w ciagu kilku stuleci kontynent, okreslany mianem
»kolebki chrzescijanstwa” odrzucit swoje dziedzictwo i wyrzekt si¢ Boga, spote-
czenstwo amerykanskie takze stoi przed takg ewentualnoscia.

4 Por. tamze.

4T Por. tamze.

4 Por. Jan Pawet II, Christifideles laici, Rzym 1988, 4.

4 Tamze, 34.

0 Por. G. Weigel, Odwaga bycia katolikiem, Krakow: Wydawnictwo M, Krakow 2004, 108.
St Zob. A. Filipiak, Europa i Ameryka — dwie cywilizacje?, Znak 2005, nr 1/596, 36-52.

52 Por. G. Weigel, dz.cyt., 108.

53 Zob. G. Weigel, Katedra i szescian, Warszawa 2005, 13-35.
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6. WIRTUALNA ROZGRYWKA - REALNE KONSEKWENCIJE...

Mowi sie, ze przyroda nie znosi prozni, nie powinno zatem dziwi¢, ze w no-
woczesnym spoteczenstwie, wraz z postepujacag sekularyzacjg, miejsce ideologii
i religii zaczely zajmowac nowe ,,bostwa”. Wystarczyto niewiele czasu, aby sieci
spoteczno$ciowe z powodzeniem przejely te role. Nie ulega watpliwosci, ze na prze-
strzeni ostatniej dekady kluczowa rol¢ w kontekscie form komunikowania zaczety
peti¢ media spotecznosciowe, zawlaszczajac spora czes$¢ przestrzeni medialnej za-
rezerwowanej przez lata wlasnie wszelkiego rodzaju ekspertom. W ciagu zaledwie
kilku lat wypowiadajacy si¢ w mediach eksperci oraz komentatorzy stan¢li przed
dylematem, czy swoja dotychczasowa aktywnos$¢ przenie$¢ do cyberprzestrzeni
i mediow spolecznosciowych, czy tez nie?

Zgodnie z definicja Andreasa Kaplana i Michaela Haenleina, media spotecz-
nosciowe s3 ,,grupg bazujacych na internetowych rozwiazaniach aplikacji, ktore
opierajg si¢ na ideologicznych i technologicznych podstawach Web 2.0 i ktore to
umozliwiaja tworzenie i wymiang wygenerowanych przez uzytkownikow tresci”*.

Najwieksze portale spolecznosciowe tworzone byty jako media stuzace do
interakcji migdzyludzkiej i w zasadzie juz od chwili powstania dysponowaly roz-
budowanym zestawem narzedzi komunikacyjnych, ktore wykraczaty poza dotych-
czasowa komunikacje spolecznosciowa. Wykorzystanie nowych technologii spowo-
dowato daleko idace zmiany w sposobie komunikacji i komunikowania nie tylko na
ptaszczyznie indywidualnej, calych grup, organizacji, a nawet spotecznosci.

Influencerzy to osoby, ktore ksztaltujg podstawy odbiorcow poprzez blogi, twe-
ety 1 korzystanie z innych kanalow mediéw spotecznosciowych, takich jak: Insta-
gram, Youtube, Twitter, Facebook, SnapChat oraz Tik-Tok. Wedtug Stownika jezy-
ka polskiego PWN jest to sSrodowisko osob popularnych, majacych duzy wpltyw na
opinie odbiorcow: ,,S3 to osoby, ktdre majg potencjat do tworzenia zaangazowania,
prowadzenia rozmowy lub sprzedazy produktéw, ushug z grupg docelowy. Osoby te
moga by¢ rozne: od celebrytow do bardziej ukierunkowanych profesjonalnych lub
niepresjonalnych, tzw. rowiesnikow, np. mtodych youtuberow”>.

Obecnie wyr6znia si¢ trzy podstawowe grupy influencerow, w zaleznosci od
popularnosci, liczby obserwujacych, zasiggu oraz zaangazowania w promocje.

* Mikro-Influencerzy — maja zazwyczaj mniej niz 100 tys. obserwatordéw, sa
postrzegani jako autorytety w swoich obszarach wptywow lub na rynkach lo-
kalnych i prowadzg 22,2 razy wigcej rozmow niz inni uzytkownicy>®.

* Makro-Influencerzy — maja do miliona obserwatorow. Ich wskaznik zaangazo-
wania jest nizszy niz w przypadku Mikro-Influencerow ale oferujg do 10 razy
wigkszy zasigg, znacznie zwickszajac ekspozycje marki®’.

¢ A Kaplan, M. Haenlein, Users of the world, unite! The challenges and opportunities of Social
Media, Business Horizons, 2010

55 Por. Interactive Advertising Byreau, Influencer Marketing for Publishers, New York, 2018, 5.

3¢ Zob. Leung, F. and Gu, F. and Li, Y. and Zhang, J. and Palmatier, R. (2022). Influencer Marke-
ting Effectiveness, Journal of Marketing, 86, doi:10.1177/00222429221102889.

57 Por. tamze.
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* Mega-Influencerzy — maja powyzej miliona obserwatorow. Jednak pomimo
ich szerokiego zasiggu, nie gwarantuje to zaangazowania w promocj¢, ponie-
waz promujg oni zazwyczaj wiele marek?®,

Influencerzy na przestrzeni zaledwie kilku lat przej¢li w znacznym stopniu wi-
zerunek ekspertow w wielu dziedzinach, taczac swojg dziatalno$¢ z dosé gwattow-
nym rozwojem rynku reklamowego w zupetnie nowym sektorze. Przy pomocy oso6b
znanych i ich wptywowi na odbiorcéw wykreowana zostala nowa dziedzina w tej
branzy, jaka jest wlasnie influencer marketing.

Influencer marketing pomaga budowac autentyczng wi¢z. Zdobycie uwagi i za-
ufania konsumenta wplywa na zwigkszenie §wiadomosci marki i edukacje odbior-
coOw, wigksze zaangazowanie, a przede wszystkim wzrost sprzedazy.

Prowadzenie kanatu w mediach spoteczno$ciowych na przestrzeni zaledwie kil-
ku lat stato si¢ marzeniem wielu oséb. Kiedy$ dzieci chciaty w przysztosci zostaé
strazakami, lekarzami lub astronautami — dzi§ w $cistej czotowce sa takie zawody
jak: YouTuber, TikToker czy jeszcze inny influencer. Czg$¢ osob faktycznie ma juz
na swoim koncie podobne kariery, a spora grupa ustawia si¢ juz w kolejce i robi do-
stownie wszystko, aby w jakikolwiek sposdb zaistnie¢. W konsekwencji prowadzi
to do chorobliwego czy wrecz patologicznego zjawiska ,,parcia na szklo” i coraz
grozniejszych zachowan®.

Na potrzeby wczesniejszych badan naukowych zjawisko to autor okresla jako
»~wirtualny ekshibicjonizm”. Okazuje si¢, ze trend ten z kazdym rokiem, coraz bar-
dziej przybiera na sile. Bardzo czg¢sto nie mamy najmniejszych nawet oporow przed
publikacjg w mediach spoleczno$ciowych bardzo osobistych, czy wrecz intymnych
zdje¢ — dopiero po latach okazuje si¢, jak powazny jest to problem i jakie niesie ze
sobg konsekwencje®.

7. WIRTUALNY EKSHIBICJONIZM
- WYZWANIA WIEKU KAPITALIZMU INWIGILACJI

Prowadzac rozwazania na temat zmian w procesie komunikacji i roli influence-
réw w dobie social medidow, nie unikniemy pytania, na ile obnazamy siebie, korzy-
stajac z portali spotecznosciowych. Czy jest jaka$ granica, ktorej nie powinni$my
przekraczac? Przez chwile wydawalo sie, ze przetom w kwestii sSwiadomos$ci uzyt-
kownikow Internetu nastgpit po naglo$nieniu afery wokot systemu PRISM. Zgodnie
z informacjami przekazanymi woéwczas mediom przez Edwarda Snowdena, stuzby
specjalne od lat zbieraty dane z serwerow m.in. Google, Facebook, Yahoo, Paltalk,
AOL, Skype, YouTube i Apple. Nie trzeba chyba nikogo przekonywac, ze dostep
do tego typu danych oznaczal, ze mozliwos¢ gromadzenia danych o internautach

58 Por. tamze.

¥ P. Luczuk, S. Maj, (2023), Era influencera — rola ekspertow w cyfrowym swiecie. Czy nadal
potrzebujemy ich prognoz i rad?, Kwartalnik Naukowy Fides et Ratio, 56(4), 147-156, https://doi.
org/10.34766/fetr.v5614.1222

 Por. tamze.
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dostownie na kazdy temat: poczawszy od gustu muzycznego czy kulinarnego przez
upodobania seksualne az po zainteresowania i hobby, zwlaszcza te mogace stanowic
potencjalne zagrozenie dla bezpieczenstwa kraju. Niestety, caty czas pokutuje argu-
ment ,,nie mam nic do ukrycia”, ktéry peini funkcje swego rodzaju uspokajacza su-
mienia. Tymczasem bardzo czgsto niestety nie zdajemy sobie sprawy, ze w $wiecie
danych nie chodzi tylko o skrzetnie skrywane sekrety. Liczy si¢ wszystko, co mozna
podda¢ analizie behawioralnej i profilowaniu. Problem jest to, ze daliSmy si¢ zta-
pa¢ w putapke ,.kapitalizmu inwigilacji” i z konsumenta zmieniliSmy si¢ w produkt,
a moze i co$ jeszcze zupelnie innego — za wszelkg ceng nie chcemy tego dostrzec®!.
Szokuje to, ze informacje dotyczace naszych pogladow, preferencji politycznych, to
nie jest zadna tajna wiedza, ktorg ktos podstepnie ukradt. Moéwimy o danych, ktore
uzytkownicy sami wrzucali na swoje profile.

Psycholozka spoteczna i filozofka, prof. Shoshana Zuboff z Harwardu, w swojej
ksiazce Wiek kapitalizmu inwigilacji. Walka o przysztos¢ ludzkosci na nowej granicy
wladzy daje jasno do zrozumienia, ze w zasadzie nie jesteS§my juz konsumentem,
a nawet nie produktem, lecz obiektem, na ktérym krocie zarabiajg wielkie koncerny.
Dla nich bowiem dane dotyczace naszych logowan i aktywnosci, m.in. w mediach
spoteczno$ciowych, sa dostlownie na wagg zlota. W ten sposob tworzy si¢ bezbled-
ne profile psychologiczne i behawioralne, z uwzglednieniem wieku, wyksztalcenia,
miejsca zamieszkania i korelacji pomigdzy grupg znajomych®2,

Istota tego wyzysku jest renderowanie naszego zycia jako danych behawioralnych dla potrzeb

sprawowania nad nami efektywnej kontroli — przez innych [...] Nie jesteSmy juz ,,podmiotami”

w procesie realizacji wartosci. Nie jestesmy tez, jak twierdzili niektorzy, ,,produktem” sprzeda-

zy Google. Zamiast tego jesteSmy »obiektami«, z ktérych wydobywa si¢ surowce, by nastepnie

przewiez¢ je do googlowskich fabryk prognoz. Predykcje dotyczace naszego zachowania stano-

wig produkty Google, ktore sa sprzedawane jego faktycznym klientom, ale nie nam. ,Jestesmy
srodkiem dla osiagniecia celow stron trzecich” — przestrzega prof. Shoshana Zuboff®.

Tego jednak wiele osob dostrzegac nie chce. Potrzeba zaistnienia w social me-
diach jest tak duza, ze jesteSmy w stanie poswigci¢ niemal wszystko, z prawem do
prywatnos$ci wlacznie. Kto nigdy nie byl ze smartfonem w toalecie. .. niech pierwszy
rzuci telefonem.

Shoshanna Zuboff stwierdza natomiast, ze:

[...] prawa do podjecia decyzji znikaja, zanim nawet zdazymy si¢ zorientowac, iz jest do podjecia

jakas decyzja; ze takie ograniczenie praw rodzi konsekwencje, ktorych nie jeste§my w stanie do-

strzec czy przewidzie¢, ze nie wida¢ wyjscia, nie mozna zabra¢ glosu, znikta lojalnos¢ — pozostata
bezradnoé¢, rezygnacja i paraliz psychiczny [...]%.

O rosnacej inwigilacji coraz czesciej donosili kolejni eksperci, medioznawcy
i specjalisci ds. komunikacji cyfrowej. Waznym punktem w dyskursie byl glosny

¢! Por. P. Luczuk, dz.cyt.

62 S. Zuboff, Wiek kapitalizmu inwigilacji: Walka o przysztos¢ ludzkosci na nowej granicy wladzy,
2020.

8 Por. tamze.

6 Tamze.
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dokument The Social Dillema dostgpny na platformach streamingowych®. Mimo
kolejnych ostrzezen, mato kto dostrzegat kolejne rosnace zagrozenia.

W 2010 r., w ramach eksperymentéw behawioralnych i socjotechnicznych, Fa-
cebook wdrozyt w ramach serwisu przycisk ,,like” (,,lubi¢ t0’). Zgodnie z zaloze-
niami tworcow tego pomystu, miato to wzmocni¢ oddzialywanie emocjonalne na
uzytkownikow oraz doprowadzi¢ do ich silniejszego uzaleznienia od korzystania
z Facebooka. Siva Vaidhyanathan w ksigzce Antysocial media twierdzi, ze ,,Face-
book propaguje tresci, ktore dziataja na emocje, wywotujac zaréwno radosé, jak
i obrzydzenie. Zostat on wprost zaprojektowany tak, by promowac to wszystko, co
wywotuje silne emocje” (Vaidhyanathan, 2018). To wtasnie emocje dostarczajg al-
gorytmom baze danych niezbedna do usprawniania wtadzy algorytméw nad dyskur-
sem w cyberprzestrzeni. Zmienia to ludzkie emocje w cos, czego nie wygeneruje
zaden algorytm — poniewaz nic lepiej nie sprzedaje towaru niz emocje®.

W kontekscie roli ekspertow i autorytetéw w naszym codziennym zyciu, cieka-
we spostrzezenie w 2018 r. odnotowat Evan Osnos na tamach ,,New Yorkera”:

Gdyby Facebook byt krajem, miatby najwigksza populacj¢ na §wiecie. Ponad 2,2 miliarda ludzi,

okoto jednej trzeciej ludzkosci, loguje si¢ na portalu co najmniej raz w miesigcu. Taka baza uzyt-

kownikow nie ma precedensu w historii amerykanskich przedsigbiorstw. Czternascie lat po zatoze-
niu w akademiku przez Marka Zuckerberga, Facebook ma tylu zwolennikéw, ile chrze$cijanstwo™®”.

,Mechanizm dziatania spoteczno$ciowych gigantéw, rzutujacy na ich role w kontekscie jakiejkol-

wiek przysztosci dla realnych ekspertow, ujawnity badania naukowe. Jedna z pierwszych o0sob,

ktére zwrocily uwage na sposoby gromadzenia danych i tworzenia na ich podstawie modelu oso-
bowosci byt dr Michat Kosinski — psycholog spoteczny i data scientist wyktadowca Uniwersytetu

Stanforda, zajmujacy si¢ badaniem ludzi poprzez pozostawiane przez nich cyfrowe §lady. Jest on

wspoétautorem algorytmu pozyskujacego wiedzg¢ o danej osobie wytacznie na podstawie analizy

,,lajkow”. Skuteczno$¢ mechanizmu sigga nawet 93 procent. Algorytm, dysponujac od 70 do 100

polubieniami uzyskuje wiedz¢ o danej osobie zblizong do tej, jaka ma najblizsza rodzina. Jesli

za$ analizie poddamy 250 ,,lajkéw”, to algorytm przewiduje zachowania badanych oséb lepiej niz
ich zyciowi partnerzy. Kosinski stwierdzit: ,,To nie ja zbudowatem bombg. Ja tylko pokazalem,
ze ona istnieje®®.

To, na jakim cywilizacyjnym zakrecie wlasnie jestesmy, opisuje dogiebnie Jan
Waszewski (analityk Centrum Badan nad Bezpieczenstwem Akademii Sztuki Wo-
jennej), w swojej pracy Nie ukryjesz sie. Konsekwencje synergii big data, mediow
spotecznosciowych i neuronauki®.

5 Zob. The Social Dilemma. Rez. Jeff Orlowski, Exposure Labs, 2020. Netflix, netflix.com/ti-
tle/81254224. https://www.thesocialdilemma.com.

66 Por. S. Vaidhyanathan, Antisocial Media. Jak Facebook oddala nas od siebie i zagraza demo-
kracji, Wydawnictwo W.A .B., Warszawa 2018.

7 E. Osnos, (2018). Can Mark Zuckerberg fix Facebook before it breaks democracy?, The New
Yorker. Dostepny w: https://www.newyorker.com/magazine/2018/09/17/can-mark-zuckerberg-fix-
facebook-before-it-breaks-democracy (dostgp: 07.07.2024 r.).

% M. Redzisz, Michat Kosinski: Wojng O Prywatnos$¢ juz przegraliSmy, Sztuczna Inteligen-
cja. Dostepny w: https://www.sztucznainteligencja.org.pl/michal-kosinski-wojne-o-prywatnosc-juz-
przegralismy/, 2020 (dostgp: 07.07.2024 1.).

¢ J. Waszewski, ,,Nie ukryjesz si¢”. Konsekwencje synergii big data, mediow spolecznosciowych
i neuronauki, Warszawa 2021.
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8. PODSUMOWANIE

Dzi$ nie ulega juz watpliwosci, ze media spotecznosciowe staty si¢ kluczowy-
mi platformami spolecznego zaangazowania, a zarazem petnig juz role kluczowych
kanatow informacyjnych. Ponadto to wlasnie media spotecznos$ciowe sa obecnie
podstawowym rodzajem mediow, wptywajacych na ksztaltowanie swiadomosci po-
litycznej 1 tozsamos$ci wielu mtodych ludzi na catym §wiecie. W wielu krajach ser-
wisy, takie jak: Facebook czy Twitter, zmonopolizowaty caly segment zycia publicz-
nego. W trakcie prowadzonego na Uniwersytecie w Oxfrordzie w 2018 r. badania
wykazano, ze w wigkszosci krajow w czasie wyborow to wlasnie media spoteczno-
Sciowe sg gtownym kanatem wymiany informacji na temat pogladéw politycznych.
Ponadto wykazano, ze media spoteczno$ciowe sa powszechnie wykorzystywane
jako narzedzie manipulacji opinig publiczna, cho¢ dzieje si¢ tak na rdzne sposoby.
Na przyktad w krajach pod rzagdami autorytarnymi media spoteczno$ciowe stanowig
podstawowy $rodek kontroli spotecznej. Natomiast w demokracjach media spotecz-
nosciowe sg najczesciej wykorzystywane do rozprzestrzeniania informacji, w tym
propagandy i oddziatywania na konkretne segmenty spoteczenstwa.

Najbardziej szokujace dane dotycza dziatan propagandowych wymierzonych
przeciwko Ukrainie i Polsce. Okazuje si¢ bowiem, ze analiza mediéw spoteczno-
sciowych na Ukrainie potwierdza prowadzenie jednej z najbardziej zaawansowa-
nych operacji propagandowych na calym S$wiecie. Na przestrzeni lat 2015-2024
prowadzono tam liczne kampanie dezinformacyjne i propagandowe przeciwko oby-
watelom Ukrainy za posrednictwem portali spoteczno$ciowych: VKontkte, Facebo-
oka oraz Twittera. Co ciekawe, na pierwsze przypadki kampanii dezinformacyjnych
natrafiono w tym kraju juz na poczatku lat 2000. Naukowcy z Oxfordu wykazali
réwniez, ze niektore rzady kierujg bezposrednimi akcjami propagandowymi i dez-
informacyjnymi w Internecie, ktore skierowane sa nie tylko do wlasnej ludnosci,
lecz rowniez wymierzone sg przeciwko obywatelom innych krajow. Na przykiad
kampanie realizowane przez Chinczykow skierowane byly w duzej mierze na pod-
mioty polityczne na Tajwanie, a kampanie prowadzone przez Rosje wymierzone
byty w podmioty polityczne w Polsce i w Ukrainie.

Wraz ze swoim pojawieniem si¢ na rynku Facebook, Twitter, a do niedawna takze
komunikator Gadu-Gadu czy serwis Nasza Klasa oferowaty uzytkownikom praktycz-
nie nieograniczone mozliwosci aktywnego funkcjonowania w cyberprzestrzeni. To
wlasnie media spotecznosciowe daja nam mozliwo$¢ blyskawicznego kontaktu z oso-
bami oddalonymi o setki tysigcy kilometrow, co docenili$my szczegdlnie zwlaszcza w
czasie pandemii. Media spoleczne sa wrgcz wszechobecne na kazdym kroku, potwier-
dzajac teori¢ Marshalla McLuhana o funkcjonowaniu globalnej wioski. Ten medal ma
jednak dwie strony. Wystarczyto kilkanascie lat od uruchomienia pierwszych platform
tego typu o zasiegu globalnym, aby$my przestali wyobraza¢ sobie zycie bez dostepu
do wszelkiej masci ,,spotecznosciowek”. A to dopiero poczatek problemow. ..

Media spotecznosciowe bardzo szybko staly sie nowa wersja tabloidu, przy
ktorych nawet najbardziej prymitywna prasa brukowa przypomina jedynie gazetke
szkolng. Pozostajac medium pierwszego wyboru, z ktorego wielu uzytkownikow
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czerpato wiedzg, wyrabiato sobie poglady na dany temat i angazowato si¢ w dysku-
sje na tematy Swiatopogladowe, tworcy medidw spotecznosciowych utrzymywali,
ze nie pelnig wceale funkcji nadawcy. Przekonywali, Ze sa czym$ w rodzaju tablicy
ogloszen, na ktoérej kazdy moze zamieszcza¢ swoje informacje i dyskutowac prak-
tycznie na kazdy temat. Problem w tym, ze bylo to... ktamstwo.

W 2021 r. doszto jednak do przetomu. Powszechnie zaczgto mowic o stosowa-
niu przez media spolecznos$ciowe cenzury. Ujawniono blokowanie réznego rodzaju
tresci na wielka skalg, ale to jeszcze nie wszystko. Na wlasne zyczenie uzytkownicy
mediow spotecznosciowych dali si¢ zamknaé w bance filtrujacej (ang. filter buble),
ktorej mechanizm do$¢ dosadnie ukazuje film Social dillema, dostgpny jeszcze
w serwisach streamingowych. Poprzez zastosowanie swego rodzaju cenzury pre-
wencyjnej uzytkownik koncowy widzi jedynie to, co pozwalaja mu zobaczy¢ algo-
rytmy. Sen o wolnym Internecie i swobodnym, nieograniczonym dostgpie do danych
i informacji na naszych oczach przerodzit si¢ w istny koszmar, przy ktérym wizja
Orwella z Roku 1984 to niemalze namacalna juz rzeczywistos¢.

Komentatorzy na catym §wiecie alarmowali, ze dzien, w ktorym szef prywat-
nej firmy Facebook zablokowal na swojej platformie prezydenta najwiekszego pan-
stwa §wiata (chodzi o zablokowanie konta urzgdujacego wowczas prezydenta USA
Donalda Trumpa), cztowieka, ktory ma dostep do kodow startowych arsenatu ato-
mowego, zamyka pewna epoke w historii demokracji. To niezbity dowod globalnej
mocy grupy GAFAM (Google, Amazon, Facebook, Apple i Microsoft), ktéra po-
dzielita miedzy siebie wplywy w zachodnim $wiecie.

Trudno si¢ z tym nie zgodzi¢, majac $wiadomos$¢, ze skupione wokot grupy
GAFAM podmioty dysponuja zasobami finansowymi wigkszymi niz PKB wielu
dobrze rozwinigtych krajow. Piotr Grochmalski méwi wprost o istnieniu cyberim-
perium i wskazuje rowniez na jego alter-ego w postaci grupy BATX (Baidu, Ali-
baba, Tencent, Xiaomi), pozostajacej pod wptywem Chinskiej Republiki Ludowe;.
To wlasnie miedzy tymi podmiotami toczy si¢ na naszych oczach bdj o przysztos§¢
Internetu, echa tego obserwujemy praktycznie w kazdej sferze naszego zycia

Trzeba mie¢ §wiadomos¢, ze gra toczy si¢ o duza stawke. Nie chodzi tylko
o wplywy, lecz takze o dostep do danych, stwarzajacych przewagg praktycznie na
kazdym froncie m.in. w biznesie, marketingu i polityce.

Skala naszej zalezno$ci od mediow spolecznosciowych jest dzi§ ogromna. To one
wypetniaja nam wolny czas, oferuja réznego rodzaju gry, filmy lub muzyke, a takze
daja nieograniczony dostep do informacji (co wykorzystuje si¢ rowniez w wojnie in-
formacyjnej, w celach kampanii dezinformacji). Social media staty si¢ medium pierw-
szego wyboru. Rok do roku znaczgco wzrasta odsetek 0sob pozyskujacych informa-
cje o otaczajacym je Swiecie wiasnie z Facebooka, Twittera oraz Instagrama. Nie jest
zatem zadnym zaskoczeniem, ze tak ogromny potencjal wykorzystano jako narzedzie
promocji. Dzi$ nie trzeba juz placi¢ za ogloszenia w prasie, dzwoni¢ do znajomych
czy wysylac setek e-maili. Uzytkownicy maja wszystko dostownie na wyciagniecie
reki, dostepne za pomoca kilku kliknigé. Nie chodzi tu tylko o promocj¢ marek i kon-
kretnych produktow, lecz takze (a moze przede wszystkim) lansowanie w ten sposob
catego pakietu wzorcow zachowan i promocj¢ konkretnego §wiatopogladu.
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Algorytmy w mediach spolecznosciowych odgrywajg kluczowa role w perso-
nalizacji treéci, co znaczaco wptywa na rynek informacji i pracy. Systemy rekomen-
dacyjne dostosowuja tresci do preferencji uzytkownikow, co z jednej strony popra-
wia ich doswiadczenie, a z drugiej tworzy banki informacyjne, ograniczajac dostep
do réznorodnych punktéw widzenia. W kontekscie rynku pracy algorytmy moga
wspomagaé procesy rekrutacyjne, rekomendujac kandydatow na podstawie analizy
danych, ale takze rodza pytania o etyczne aspekty ich wykorzystania. W systemach
finansowych algorytmy zarzadzajg portfelami inwestycyjnymi i analizuja dane ryn-
kowe, umozliwiajgc szybsze podejmowanie decyzji inwestycyjnych. W administra-
cji publicznej algorytmy usprawniajg zarzadzanie danymi obywateli, optymalizujac
procesy decyzyjne, natomiast w ochronie zdrowia pomagaja w analizie duzych zbio-
row danych medycznych, wspierajac diagnostyke i personalizacje leczenia. W kaz-
dym z tych obszaréw algorytmy wprowadzaja nowe mozliwosci, ale tez wyzwania
zwigzane z prywatnos$cia, przejrzystoscig oraz etykg ich wykorzystania.

Algorytmy wykorzystywane w mediach spolecznosciowych maja ogromny
wplyw na ksztattowanie wspotczesnych relacji spotecznych, co rodzi istotne proble-
my etyczne. Jednym z najwazniejszych jest kwestia prywatnosci danych. Algorytmy,
bazujac na gromadzonych informacjach o uzytkownikach, dokonujg szczegotowe;j
analizy ich zachowan, preferencji i nawykow, co czesto prowadzi do niewtasciwego
wykorzystania danych lub ich nadmiernej eksploatacji bez petnej zgody uzytkowni-
kéw. Zwigzane z tym nieetyczne praktyki, takie jak: profilowanie uzytkownikow czy
sprzedaz danych osobom trzecim, wywotujg obawy o bezpieczenstwo i autonomig
jednostki w sieci. Co wiecej, algorytmy moga wzmacnia¢ banki informacyjne i po-
laryzowac¢ spoteczenstwa, dostarczajac uzytkownikom jedynie tresci zgodnych z ich
dotychczasowymi pogladami, co ogranicza dostgp do roznorodnych punktow widze-
nia i utrudnia prowadzenie otwartego dialogu. Pojawia si¢ rOwniez pytanie, czy pod
wplywem algorytméw mozna mowi¢ o rewolucji spotecznej. Istniejg przyktady, jak
chociazby ruchy spoleczne napedzane przez media spolecznosciowe (np. Arabska
Wiosna, Black Lives Matter, itp.), ktore sugeruja, ze algorytmy moga wspiera¢ mo-
bilizacje¢ spoteczng i zmienia¢ uktad sit politycznych. Jednak trudno jednoznacznie
udowodnié, czy takie zmiany sg wylacznie efektem dzialania algorytmow, czy wy-
nikajg z szerszego kontekstu spoteczno-politycznego. Algorytmy odgrywajg tu istot-
ng role¢ katalizatora, wzmacniajac dynamike ruchéw spotecznych, lecz rewolucyjne
zmiany wynikaja z wielu wspolistniejacych czynnikéw. W konsekwencji, badanie
spotecznych skutkow algorytméw wymaga kompleksowego podejscia, uwzglednia-
jacego zarowno aspekty technologiczne, jak i psychologiczne oraz kulturowe.

Zyjemy w czasach Internetu, a kazda informacja, ktora pozostawiamy w sieci,
kazde stowo, ruch §ledzony jest przez miliony algorytmow, ktére tworza nasz cyfro-
wy portret i w nastepstwie decydujg o tym, co widzimy, z kim si¢ komunikujemy, co
czytamy i jakie decyzje podejmujemy. Gdy zestawimy to ze stwierdzeniem Marka
Zuckerberga, ze nasza prywatno$¢ nie jest juz dtuzej norma spoteczng, poniewaz do-
wodza tego jednoznacznie zachowania uzytkownikow Facebooka, ktorzy od ochro-
ny swojej prywatnosci cenig znacznie bardziej mozliwos¢ komunikacji i wymiany
informacji — otrzymujemy w miare petny obraz skali zagrozenia.
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LIFE IS NOT A PLAY... IT IS ALL ONE GAME
HOW ALGORITHMS TAKE AWAY OUR FREEDOM OF CHOICE

Summary

In recent years, more and more attention has been paid in scientific literature to the aspect of
computer games and their impact on social communication and interpersonal bonds. The hypothesis
about the alleged harmfulness of digital games and their destructive impact on individuals has been
coming back like a boomerang. However, just as many researchers argue that video games — like the
Internet — are just a tool and are neither bad nor good in themselves. However, they can be used for bad
or good purposes. It is common knowledge that ISIS terrorists use instant messengers in games on the
Play Station 4 console. On the other hand, there are also increasingly frequent reports of video games
being used, for example, in the fight against dementia or as part of Alzheimer’s therapy.

What if we broadened the perspective and assumed that the rules known from computer games
are increasingly beginning to influence our real lives? Starting with consumer choices, through ideo-
logical and political issues, ending with changes in social processes. Similar assumptions are quite
present in pop culture. Suffice it to mention the classic trilogy of films “The Matrix” or even the series
“Westworld”.

This is a good time to ask whether the use of BigData mechanisms and the data collected through-
out this process can actually influence our daily choices.

The answer is quite obvious and leaves no doubt: yes — it is possible.

Krzysztof Rybinski, author of the book “Algocracy. How and why artificial intelligence changes
everything?” in an interview with “Rzeczpospolita”, diagnosed the process of democracy disappearing
in favor of algocracy. This term is associated with a form of political and social system where the com-
munity is governed by algorithms that decide on every aspect of life, e.g. whether a person gets a loan,
an apartment, a job, or gets out of prison.

This approach is basically nothing new and is closely related to the concepts proclaimed within
the framework of the so-called “hard media determinism” promoted by Marshall McLuhan or Neil
Postman. They were the ones who suggested that technologies influence society in an unconditional
way. Today, we are simply observing the effects of this with our own eyes.

Key words: Video games, computer games, algorithms, algocracy, information bubble, social media
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